EXTRACTO DE LA
PROGRAMACION DE EDUCACION
PLASTICA, VISUAL Y
AUDIOVISUAL

2° ESO
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OBJETIVOS DE LA ENSENANZA DE LA EDUCACION PLASTICA Y
VISUAL

En esta etapa tendra como objetivo el DESARROLLO DE LAS SIGUIENTES CAPACIDADES:

1. Observar, percibir, comprender e interpretar de forma critica las imagenes del entorno natural y
cultural, con especial atencion al canario, siendo sensible a las cualidades plésticas, estéticas y
funcionales, transmitiéndolas de forma verbal y escrita.

2. Apreciar los valores culturales y estéticos, identificando, interpretando y apreciando sus contenidos
y entenderlos como parte de la diversidad del patrimonio cultural, sobre todo del canario,
contribuyendo a su respeto, conservacion y mejora, reforzando la capacidad de conocer e interpretar el
mundo fisico.

3. Comprender las relaciones del lenguaje plastico y visual con otros lenguajes y elegir la formula
expresiva mas adecuada en funcién de las necesidades de comunicacion.

4. Expresarse con creatividad, mediante el uso de las herramientas del lenguaje plastico y visual actual
y saber relacionarlas con otros &mbitos de conocimiento.

5. Utilizar el lenguaje plastico para representar emociones y sentimientos, vivencias e ideas,
contribuyendo a la comunicacion, a la reflexion critica y al respeto entre las personas.

6. Utilizar las diversas técnicas plasticas y visuales y las tecnologias de la informacion y la
comunicacion para aplicarlas a diferentes interpretaciones visuales en las propias creaciones.

7. Representar cuerpos y espacios simples mediante el uso de la perspectiva, las proporciones y la
representacion de las cualidades de las superficies y el detalle de manera que sean eficaces para la
comunicacion.

8. Planificar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacion de un objeto partiendo de unos
objetivos prefijados, reflexionar sobre él y revisar y valorar, al final de cada fase, el estado de su
consecucion.

9. Relacionarse con otras personas participando en actividades de grupo con flexibilidad y
responsabilidad, favoreciendo el dialogo intercultural, la colaboracion, la libertad de expresion, la
practica de experiencias artisticas compartidas y la comunicacion.

10. Apreciar la creatividad en la expresion de ideas, experiencias o sentimientos a traves de diferentes
medios artisticos, como la musica, la literatura y las artes visuales y escénicas del patrimonio cultural
universal y, en particular, el de su Comunidad Auténoma.

La formacion en esta etapa engloba el aprendizaje de los distintos lenguajes plasticos, desde el cine, la
fotografia, el disefio hasta el dibujo técnico. Estos recursos son fundamentales para asimilar contenidos
de otras areas y suponen la base fundamental para futuros estudios, respondiendo a las necesidades
comunicativas actuales, profundizando en el proceso creativo para resolver problemas de la realidad

cotidiana y el uso determinante de las nuevas tecnologias como medio expresivo

2.3. DEFINICIONES (Art.2 del R.D.)
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a) Curriculo: regulacion de los elementos que determinan los procesos de ensefianza y aprendizaje
para cada una de las ensefianzas y etapas educativas

b) Objetivos: referentes relativos a los logros que el estudiante debe alcanzar al finalizar cada etapa,
como resultado de las experiencias de ensefianza-aprendizaje intencionalmente planificadas a tal fin.

c) Competencias: capacidades para aplicar de forma integrada los contenidos propios de cada
ensefianza y etapa educativa, con el fin de lograr la realizacion adecuada de actividades y la resolucion
eficaz de problemas complejos.

La recomendacién de las competencias basicas o clave presentadas por la Comisién de las Comunidades
Europeas (2006), que ha servido de base para su formulacion en el marco de la LOMCE son:

1.- Comunicacion linglistica; 2.-Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y
tecnologia; 3.- Competencia digital; 4.- Aprender a aprender; 5.- Competencias sociales y civicas;

6.- Sentido de la iniciativa y espiritu emprendedor; 7.- Conciencia y expresiones culturales.

d) Contenidos: conjunto de conocimientos, habilidades, destrezas y actitudes que contribuyen al logro
de los objetivos de cada ensefianza y etapa educativa y a la adquisicion de competencias. Los
contenidos se ordenan en asignaturas, que se clasifican en materias y &mbitos, en funcion de las etapas
educativas o los programas en que participe el alumnado.

e) Estandares de aprendizaje evaluables: especificaciones de los criterios de evaluacion que
permiten definir los resultados de aprendizaje, y que concretan lo que el estudiante debe saber,
comprender y saber hacer en cada asignatura; deben ser observables, medibles y evaluables y permitir
graduar el rendimiento o logro alcanzado. Su disefio debe contribuir y facilitar el disefio de pruebas
estandarizadas y comparables.

f) Criterios de evaluacion: son el referente especifico para evaluar el aprendizaje del alumnado.
Describen aguello que se quiere valorar y que el alumnado debe lograr, tanto en conocimientos como
en competencias; responden a lo que se pretende conseguir en cada asignatura.

g) Metodologia didactica: conjunto de estrategias, procedimientos y acciones organizadas y
planificadas por el profesorado, de manera consciente y reflexiva, con la finalidad de posibilitar el
aprendizaje del alumnado y el logro de los objetivos planteados.
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FINALIDADES. COMPETENCIAS BASICAS. COMPETENCIAS CLAVE

FINALIDADES .

Se consideran imprescindibles, para que un joven o una joven, al finalizar la ensefianza obligatoria,
puedan incorporarse a la vida adulta de manera satisfactoria y ser capaz, de desarrollar un aprendizaje
permanente a lo largo de la vida. La inclusién de las competencias basicas en el curriculo tiene
varias finalidades:

1°.- Integrar los diferentes aprendizajes, tanto los formales, incorporados a las diferentes areas o
materias, como los informales y no formales.

2°.-En segundo lugar, permitir a todos los estudiantes integrar sus aprendizajes, ponerlos en
relacion con distintos tipos de contenidos y utilizarlos de manera efectiva cuando les resulten
necesarios en diferentes situaciones y contextos.

3°.- Orientar la ensefianza, al permitir identificar los contenidos y los criterios de evaluacion que
tienen carécter imprescindible y, en general, inspirar las distintas decisiones relativas al proceso de
ensefianza y de aprendizaje.

COMPETENCIAS BASICAS (propuesta realizada por la Unién Europea):

1. Competencia en comunicacion linguistica.

2. Competencia matematica.

3. Competencia en el conocimiento y la interaccion con el mundo fisico.

4. Tratamiento de la informacion y competencia digital.

5. Competencia social y ciudadana.

6. Competencia cultural y artistica.

7. Competencia para aprender a aprender.

8. Autonomia e iniciativa personal.

LAS COMPETENCIAS CLAVE DEL CURRICULO son (art 2.2. del R.D.):

a) Comunicacion linguistica.

b) Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia.

c) Competencia digital.

d) Aprender a aprender.

e) Competencias sociales y civicas.

f) Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.

g) Conciencia y expresiones culturales.

DEPT DE F Péagina 4



FINALIDADES DE LA EDUCACION

Para alcanzarlas el alumnado debe lograr:

COMPETENCIAS BASICAS

COMPETENCIA EN COMUNICACION,
LINGOISTICA Y LITERARIA

COMPETENCIA MATEMATICA

COMPETENCIA CIENTIFICA

COMPETENCIA TECNOLOGICA

COMPETENCIAS BASICAS
TRANSVERSALES

COMPETENCIA SOCIAL Y CIVICA

SIYVYNIIDSIA SYIISYE SYIDNILIdWNOD

§
§
:
§

COMPETENCIA ARTISTICA

COMPETENCIA MOTRIZ

CONTRIBUCION DE LA MATERIA A LA ADQUISICION DE LAS
COMPETENCIAS.

Esta materia por su caracter tedrico-préctico e integrador y por la aplicacion directa de sus contenidos,
potencia en mayor o menor medida eldesarrollo de todas las competencias clave. El curriculo de la
Educacion Plastica, Visual y Audiovisual permite a todo el alumnado el desarrollo de todas las
competencias clave, desde un enfoque significativo e integral, interrelacionando saberes conceptuales,
saberes procedimentales, actitudes y valores propios de la materia. La contextualizacién de los
aprendizajes y las metodologias activas garantizan la transferencia de lo aprendido, contribuyendo al
desarrollo de cada una de las siete competencias clave.

- La Educacion Plastica, Visual y Audiovisual se vincula en particular con la competencia
“Conciencia y expresiones culturales” (*), pues integra actividades y procesos creativos de la realidad
y de la produccion artistica y favorece el desarrollo de la sensibilidad artistica y la alfabetizacidn estética.
Se pone el énfasis en ampliar el conocimiento de los diferentes codigos artisticos y en la utilizacion de
las técnicas y los recursos que les son propios. El alumnado aprende a mirar, ver, observar y percibir, y
desde el conocimiento del lenguaje visual, a apreciar los valores estéticos y culturales de las
producciones artisticas y a ser capaz de expresarse a través de la imagen. En esta etapa se pone el énfasis
en ampliar el conocimiento de los diferentes cddigos artisticos y en la utilizacion de las técnicas y los
recursos que les son propios. ElI alumnado aprende a mirar, ver, observar y percibir, y desde el
conocimiento del lenguaje visual, apreciar los valores estéticos y culturales de las producciones
artisticas; siempre que fuera posible, tendrian que ligarse con el sustrato cultural de su region o
comunidad. Por otra parte, se contribuye a esta competencia cuando se experimenta e investiga con
diversidad de técnicas plasticas y visuales y se es capaz de expresarse a través de la imagen
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-La comunicacion linguistica. la Educacién plastica y Visual permite hacer uso de unos recursos
especificos para expresar ideas, sentimientos y emociones a la vez que permite integrar el lenguaje
plastico y visual con otros lenguajes y con ello enriquecer la comunicacion, desde el conocimiento de
su propio contexto socio-cultural. Es una competencia desarrollada durante todo el curso a traves de los
blogues de contenido, los alumnos tendran que explicar, argumentar y exponer sus propios proyectos,
de forma oral vy escrita, al mismo tiempo que aprenden a usar un amplio vocabulario especifico de la
materia: significados de la imagen, descripcién de los medios de expresion, el lenguaje de la
comunicacion visual, la publicidad, el cine, las funciones de las imagenes, etc..Toda forma de
comunicacion posee unos procedimientos comunes y, como tal, la Educacion plastica y visual permite
hacer uso de unos recursos especificos para expresas ideas, sentimientos y emociones a la vez que
permite integrar el lenguaje plastico y visual con otros lenguajes y con ello enriquecer la comunicacion.

- La competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia. A través del
razonamiento matematico y del pensamiento I6gico y espacial. Desde los elementos estructurales de la
imagen, fondo forma, tamafio, situacion, hasta las construcciones geométricas (angulos, triangulos,
poligonos... etc.). Aprender a desenvolverse con comodidad a través del lenguaje simbolico es objetivo
del area, asi como profundizar en el conocimiento de aspectos espaciales de la realidad, mediante la
geometria y la representacion objetiva de las formas. Las capacidades descritas, anteriormente,
contribuyen a que el alumnado adquiera esta competencia.

- La competencia digital; a través del uso de las Tecnologias de la informacién y la comunicacion,
como medio de busqueda, seleccion y tratamiento de informacion de manera critica y reflexiva. Incluye
aspectos como la observacion sistematica, la creacién de iméagenes, el uso de algunas herramientas
informaticas para crear y/o tratar textos e imagenes. La importancia que adquieren en el curriculo los
contenidos relativos al entorno audiovisual y multimedia expresa el papel que se otorga a esta materia
en la adquisicion de la competencia en tratamiento de la informacién y en particular al mundo de la
imagen que dicha informacion incorpora. Ademas, el uso de recursos tecnolédgicos especificos no sélo
supone una herramienta potente para la produccidn de creaciones visual y a su vez colabora en la mejora
de esta competencia.

-La competencia de aprender a aprender, a traves de la investigacion, experimentacion y aplicacion
practica de los contenidos, integrando una basqueda personal de las propias formas de expresion,
participando de forma autonoma en la resolucion de problemas y organizando su propio aprendizaje a
través de la gestion del tiempo y la informacion en la planificacion y organizacion de las actividades.
Trabaja la observacion sistematica, el analisis de casos y la busqueda de soluciones. Desarrolla la
capacidad para superar obstaculos, fomenta la motivacion y la confianza en uno mismo; se contribuye
en la medida en que se favorezca la reflexion sobre los procesos y experimentacion creativa, la toma
de conciencia de las propias capacidades y recursos asi como la aceptacion de los propios errores
como instrumento de mejora.

- La competencia social; compartir proyectos, valorar el trabajo individual y colectivo, a través del
trabajo en equipo se suscitaran actitudes de respeto, tolerancia, cooperacién, flexibilidad y se favorecera
la adquisicion de habilidades sociales; fomenta el uso de medios de expresion/comunicacion y la
valoracion critica de los mismos (cine, television, prensa...). En aquella medida en que la creacién
artistica suponga un trabajo en equipo, se promoveran actitudes de respeto, tolerancia, cooperacion,
flexibilidad y la aceptacién de las diferencias y se contribuira a la adquisicion de habilidades sociales.
Por otra parte, el trabajo con herramientas propias del lenguaje visual, que inducen al pensamiento
creativo y a la expresion de emociones, vivencias e ideas proporciona experiencias directamente
relacionadas con la diversidad de respuestas ante un mismo estimulo y la aceptacion de las diferencias

- El espiritu emprendedor y de iniciativa; todo proyecto creativo requiere planificar, gestionar y tomar
decisiones; los contenidos de la materia promueven la iniciativa, la innovacion, la autonomia y la
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independencia, como factores que contribuyen al aprendizaje eficaz y al desarrollo personal del
alumnado. Potencia la capacidad para pensar de forma creativa. La Educacion plastica y visual colabora
en la adquisicion de autonomia e iniciativa personal dado que todo proceso de creacion supone convertir
una idea en un producto. Colabora estrechamente en desarrollar estrategias de planificacion, de
prevision de recursos, de anticipacion y evaluacion de resultados. En resumen, sitia al alumnado ante
un proceso que le obliga a tomar decisiones de manera autonoma.

Todo este proceso junto con el espiritu creativo, la experimentacion, la investigacion, y la autocritica
fomentan la iniciativa y autonomia personal.

- Conocimiento yla interaccion con el mundo fisico. La educacion plastica y visual contribuye a la
adquisicion de la competencia en el conocimiento y la interaccion con el mundo fisico mediante la
utilizacion de procedimientos, relacionados con el método cientifico, como la observacion, la
experimentacion y el descubrimiento y la reflexién y el analisis posterior. Asimismo introduce valores
de sostenibilidad y reciclaje en cuanto a la conservacion del patrimonio cultural.

En resumen el curriculo de esta materia posibilita que el aprendizaje de la produccién, disefio y creacion
de imagenes, objetos o hechos a través de cddigos visuales, artisticos y técnicos pueda concretarse en
propuestas diversas de descripcion y representacion grafico-plastica, de expresion subjetiva, de
composicion visual, de transferencia de lenguajes, o de transformacion de iméagenes.

Posibilita también su puesta en practica tanto con los medios grafico-plasticos tradicionales y actuales,
como a través de las tecnologias digitales, que abran vias de experimentacion de nuevas formas de
expresion y creacion.

*7. Concienciay expresiones culturales. (Orden ECD/65/2015)

La competencia en conciencia y expresion cultural implica conocer, comprender, apreciar y valorar con espiritu critico,
con una actitud abierta y respetuosa, las diferentes manifestaciones culturales y artisticas, utilizarlas como fuente de
enriquecimiento y disfrute personal y considerarlas como parte de la riqueza y patrimonio de los pueblos. Esta
competencia incorpora también un componente expresivo referido a la propia capacidad estética y creadora y al dominio
de aquellas capacidades relacionadas con los diferentes codigos artisticos y culturales, para poder utilizarlas como
medio de comunicacién y expresion personal. Implica igualmente manifestar interés por la participacion en la vida
cultural y por contribuir a la conservacion del patrimonio cultural y artistico, tanto de la propia comunidad como de otras
comunidades.,

La competencia para la conciencia y expresion cultural requiere de conocimientos que permitan acceder a las
distintas manifestaciones sobre la herencia cultural (patrimonio cultural, histérico-artistico, literario, filosofico,
tecnolégico, medioambiental, etcétera) a escala local, nacional y europea y su lugar en el mundo. Comprende la
concrecion de la cultura en diferentes autores y obras, asi como en diferentes géneros y estilos, tanto de las bellas artes
(musica, pintura, escultura, arquitectura, cine, literatura, fotografia, teatro y danza) como de otras manifestaciones
artistico-culturales de la vida cotidiana (vivienda, vestido, gastronomia, artes aplicadas, folclore, fiestas...).

Incorpora el conocimiento béasico de las principales técnicas, recursos y convenciones de los diferentes lenguajes
artisticos y la identificacion de las relaciones existentes entre esas manifestaciones y la sociedad, lo cual supone
también tener conciencia de la evolucién del pensamiento, las corrientes estéticas, las modas y los gustos, asi como de
la importancia de los factores estéticos en la vida cotidiana.

En la medida en que las actividades culturales y artisticas suponen un trabajo colectivo, es preciso disponer de
habilidades de cooperacion y tener conciencia y apreciar las contribuciones ajenas.

El desarrollo de esta competencia supone actitudes y valores personales de interés, reconocimiento y respeto por
las diferentes manifestaciones artisticas y culturales, y por la conservacion del patrimonio.

Exige asimismo valorar la libertad de expresion, el derecho a la diversidad cultural, el didlogo entre culturas y
sociedades y la realizacion de experiencias artisticas compartidas. A su vez, conlleva un interés por participar en la vida
cultural y, por tanto, por comunicar y compartir conocimientos, emociones y sentimientos a partir de expresiones
artisticas.
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ORGANIZACION DE LOS CONTENIDOS,

BLOQUES DE CONTENIDOS. CRITERIOS DE EVALUACION. ESTANDARES

Partimos de la organizacién de la materia que viene propuesta en Real Decreto 1105/2014 (BOE
03/01/2015) por el que se establece el curriculo basico de la Educacion Obligatoria y del

Bachillerato.

Plantea un desarrollo de contenidos para esta materia organizados en tres Bloques para el primer
ciclode la ESO (1°, 2°y 3° curso); parte de los bloques impartidos en la Educacion Primaria en el area

de Educacion Artistica.

1. El blogue Expresion Plastica experimenta con materiales y técnicas diversas en el aprendizaje del
proceso de creacion. Se intenta dar al alumnado una mayor autonomia en la creacion de obras
personales, ayudando a planificar mejor los pasos a seguir en la realizacidn de proyectos artisticos, tanto

propios como colectivos.

2. En el Bloque de Comunicacion Audiovisual se analizan las caracteristicas del lenguaje audiovisual
desde el cual se realiza el anélisis critico de las imagenes que nos rodean. Se realiza también especial

hincapié en el uso de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion aplicadas a la imagen.

3. En el bloque Dibujo Técnico se trasladan conocimientos tedrico-practicos sobre diferentes formas
geomeétricas y sistemas de representacion y se aplican estos conocimientos a la resolucién de problemas

y a la realizacion de distintos disefos.

Los contenidos conceptuales, procedimentales y actitudinales se presentan integrados en los
distintos bloques; si bien seria procedente dar prioridad a unos u otros segun su nivel de complejidad
y el objetivo prefijado, enfatizando, en la medida de lo posible, el enfoque Iudico, experimental y
creativo. Es importante también el analisis de los valores que comporta el lenguaje visual, asi como la
promocion de aquellos que permitan la construccion de un mundo mas igualitario. Aunque, dado el
caracter instrumental del area, se trabajen los contenidos procedimentales basicamente, no deben
entenderse Unicamente como desarrollo de habilidades préacticas; muchos de los contenidos
conceptuales han de llegar a alcanzarse, de forma inductiva, por medio de la observacion y la

experimentacion.

Los criterios de evaluacion incluyen descriptores o estandares, sobre tareas, destrezas y conductas
que permiten evaluar diferentes aspectos de forma independiente; convirtiéndose de esta forma en el

referente fundamental para valorar, ademas del tipo y grado de aprendizaje adquirido, la adquisicion
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de las competencias basicas, en consecuencia, las actividades de aprendizaje seran seleccionadas y

valoradas tomando como criterio dichos descriptores.

El curriculo posibilita que el aprendizaje de la produccion, disefio y creacion de imégenes, objetos o
hechos a través de codigos visuales, artisticos y técnicos pueda concretarse en propuestas diversas de
descripcion y representacion grafico-plastica, de expresion subjetiva, de composicion visual, de
transferencia de lenguajes, o de transformacion de imagenes. Posibilita también su puesta en préctica
tanto con medios grafico-pléasticos tradicionales y actuales, como a través de tecnologias digitales, que

abran vias de experimentacion de nuevas formas de expresion y creacion.

A continuacion se indican los criterios de evaluacion junto con los estdndares de aprendizaje,
publicados en dicho Decreto como referente obligatorios para organizar los contenidos y las

actividades de aprendizaje en este primer ciclo.

Las diferentes administraciones educativas (curriculos publicados en diferentes autonomias) plantean
diversas propuestas para los tres primeros afios de la Educacién Secundaria, como su imparticion en

1% 2° curso, en 1°y 3° 0 en 2°y 3° curso., una media de 2h/semana en cada uno de los cursos

EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL.1° CICLO ESO
(TRES CURSOS)

BLOQUE 1. EXPRESION PLASTICA

Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje evaluables

1. Identificar los elementos| 1.1. Identifica y valora la importancia del punto, la linea y el plano
configuradores de la imagen. analizando de manera oral y escrita imagenes y producciones grafico
plasticas propias y ajenas.

2. Experimentar con las| 2.1. Analiza los ritmos lineales mediante la observacion de elementos
variaciones formales del punto, | orgéanicos, en el paisaje, en los objetos y en composiciones artisticas,
el plano y la linea. empleandolos como inspiracion en creaciones grafico- plasticas.

2.2. Experimenta con el punto, la linea y el plano con el concepto de
ritmo, aplicandolos de forma libre y espontanea.

2.3. Experimenta con el valor expresivo de la linea y el punto y sus
posibilidades tonales, aplicando distintos grados de dureza, distintas
posiciones del lapiz de grafico o de color (tumbado o vertical) y la
presion ejercida en la aplicacion, en composiciones a mano alzada,
estructuradas geométricamente o mas libres y espontéaneas.

3. Expresar emociones | 3.1. Realiza composiciones que transmiten emociones basicas (calma,
utilizando distintos elementos | violencia, libertad, opresion, alegria, tristeza, etc.) utilizando distintos
configurativos 'y  recursos| recursos graficos en cada caso (claroscuro, lineas, puntos, texturas,
gréficos: linea, puntos, colores, | colores...)

texturas, claroscuros).
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4. ldentificar y aplicar los
conceptos  de  equilibrio,
proporcion 'y  ritmo en
composiciones basicas.

4.1. Analiza, identifica y explica oralmente, por escrito V|
graficamente, el esquema basico de obras de arte y obras propias,
atendiendo a los conceptos de equilibrio, proporcion y ritmo

4.2. Realiza composiciones basicas con diferentes técnicas segun las
propuestas establecidas por escrito

4.3. Realiza composiciones modulares con diferentes procedimientos
grafico-plasticos en aplicaciones al disefio textil, ornamental,
arquitectonico o decorativo.

4.4. Representa objetos aislados y agrupados del natural o del entorno
inmediato, proporciondndolos en relacion con sus caracteristicas
formales y en relacion con su entorno

5. Experimentar con los colores
primarios y secundarios.

5.1. Experimenta con los colores primarios y secundarios estudiando
la sintesis aditiva y sustractiva y los colores complementarios.

6. Identificar y diferenciar las
propiedades del color luz y el
color pigmento

6.1. Realiza modificaciones del color y sus propiedades empleando
técnicas propias del color pigmento y del color luz, aplicando las TIC,
para expresar sensaciones en composiciones sencillas.

6.2. Representa con claroscuro la sensacion espacial de composiciones
volumétricas sencillas.

6.3. Realiza composiciones abstractas con diferentes técnicas graficas
para expresar sensaciones por medio del uso del color.

7. Diferenciar las texturas
naturales, artificiales, tactiles y
visuales y valorar su capacidad
expresiva.

7.1. Transcribe texturas tactiles a textural visuales mediante las
técnicas de frottage, utilizdndolas en composiciones abstractas o
figurativas.

8. Conocer y aplicar los
métodos creativos  grafico-
plasticos aplicados a procesos
de artes plasticas y disefio.

8.1. Crea composiciones aplicando procesos creativos sencillos,
mediante propuestas por escrito ajustandose a los objetivos finales.
8.2. Conoce y aplica métodos creativos para la elaboracion de disefio
grafico, disefios de producto, moda y sus multiples aplicaciones.

9. Crear  composiciones
grafico-plasticas personales y
colectivas.

9.1. Reflexiona y evalla oralmente y por escrito, el proceso creativo
propio y ajeno desde la idea inicial hasta la ejecucion definitiva.

10. Dibujar con distintos
niveles de iconicidad de la
imagen.

10.1. Comprende y emplea los diferentes niveles de iconicidad de la
imagen grafica, elaborando bocetos, apuntes, dibujos esquematicos,
analiticos y miméticos
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11. Conocer y aplicar las
posibilidades expresivas de las
técnicas grafico pléasticas secas,
himedas y mixtas. La témpera,
los lapices de grafito y de color.
El collage.

11.1. Utiliza con propiedad las técnicas grafico plasticas conocidas
aplicandolas de forma adecuada al objetivo de la actividad.

11.2. Utiliza el 1apiz de grafito y de color, creando el claroscuro en
composiciones figurativas y abstractas mediante la aplicacion del 1apiz
de forma continuda en superficies homogéneas o degradadas.

11.3. Experimenta con las témperas aplicando la técnica de diferentes
formas (pinceles, esponjas, goteos, distintos grados de humedad,
estampaciones...) valorando las posibilidades expresivas segun el
grado de opacidad y la creacion de texturas visuales cromaticas.

11.4. Utiliza el papel como material, manipulandolo, rasgando, o
plegando creando texturas visuales y tactiles para crear
composiciones, collages matéricos y figuras tridimensionales.

11.5. Crea con el papel recortado formas abstractas y figurativas
componiéndolas con fines ilustrativos, decorativos 0 comunicativos.
11.6. Aprovecha materiales reciclados para la elaboracion de obras de
forma responsable con el medio ambiente y aprovechando sus
cualidades grafico — pléasticas.

11.7. Mantiene su espacio de trabajo y su material en perfecto orden v
estado, y aportandolo al aula cuando es necesario para la elaboracion
de las actividades.

BLOQUE 2. COMUNICACION AUDIOVISUAL

Criterios de evaluacion
evaluables

Estandares de aprendizaje

1. Identificar los elementos y factores que
intervienen en el proceso de percepcion de
imagenes.

1.1. Analiza las causas por las que se produce una ilusion
Optica aplicando conocimientos de los procesos
perceptivos.

2. Reconocer las leyes visuales de la Gestalt
que posibilitan las ilusiones Opticas y
aplicar estas leyes en la elaboracién de
obras propias.

2.1. ldentifica y clasifica diferentes ilusiones Opticas
segun las distintas leyes de la Gestalt.

2.2. Disefa ilusiones opticas basandose en las leyes de la
Gestalt.

3. Identificar significante y significado en
un signo visual.

3.1. Distingue significante y significado en un signo
visual.

4. Reconocer los diferentes grados de
iconicidad en iméagenes presentes en el
entorno comunicativo.

4.1. Diferencia iméagenes figurativas de abstractas.

4.2. Reconoce distintos grados de iconicidad en una serie
de iméagenes.

4.3. Crea imagenes con distintos grados de iconicidad
basandose en un mismo tema.

5. Distinguir y crear distintos tipos de
imagenes segun su relacion significante-
significado: simbolos e iconos.

5.1. Distingue simbolos de iconos.
5.2. Disefia simbolos e iconos.

6. Describir, analizar e interpretar una
imagen  distinguiendo  los  aspectos
denotativo y connotativo de la misma.

6.1. Realiza la lectura objetiva de wuna imagen
identificando, clasificando y describiendo los elementos
de la misma.

6.2. Analiza una imagen, mediante una lectura subjetiva,
identificando los elementos de significacion, narrativos |
las herramientas visuales utilizadas, sacando conclusiones
e interpretando su significado.
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7. Analizar y realizar fotografias
comprendiendo y  aplicando los
fundamentos de la misma.

8. Analizar y realizar comics aplicando los
recursos de manera apropiada.

7.1. Identifica distintos encuadres y puntos de vista en una
fotografia.

7.2. Realiza fotografias con distintos encuadres y puntos
de vista aplicando diferentes leyes compositivas

8.1. Disefia un comic utilizando de manera adecuada
vifietas y cartelas, globos, lineas cinéticas |
onomatopeyas.

9. Conocer los fundamentos de la imagen
en movimiento, explorar sus posibilidades
expresivas..

9.1. Elabora una animacion con medios digitales y/o
analogicos.

10. Diferenciar y analizar los distintos
elementos que intervienen en un acto de
comunicacion.

10.1. Identifica y analiza los elementos que intervienen en
distintos actos de comunicacion visual.

11. Reconocer las diferentes funciones de
la comunicacion

11.1. Identifica y analiza los elementos que intervienen en
distintos actos de comunicacion audiovisual. 11.2.
Distingue la funcion o funciones que predominan en

diferentes mensajes visuales y audiovisuales. 12.1.
Disefia, en equipo, mensajes
12. Utilizar d manera adecuada los| 12.1. Disefia, en equipo, mensajes Visuales VY|

lenguajes visual y audiovisual con distintas
funciones

audiovisuales con distintas funciones utilizando diferentes
lenguajes y cddigos, siguiendo de manera ordenada las
distintas fases del proceso (guién técnico, story board,
realizacion...). Valora de manera critica los resultados

13.1dentificar y reconocer los diferentes
lenguajes visuales apreciando los distintos
estilos y tendencias, valorando, respetando
y disfrutando del patrimonio histérico y
cultural.

13.1. Identifica los recursos visuales presentes en
mensajes publicitarios visuales y audiovisuales.

14. ldentificar y emplear recursos visuales
como las figuras retéricas en el lenguaje
publicitario.

14.1. Disefia un mensaje publicitario utilizando recursos
visuales como las figuras retoricas

15. Apreciar el lenguaje del cine analizando
obras de manera critica, ubicandolas en su
contexto  histérico 'y  sociocultural,
reflexionando sobre la relacion del lenguaje
cinematogréafico con el mensaje de la obra.

15.1. Reflexiona criticamente sobre una obra de cine,
ubicandola en su contexto y analizando la narrativa
cinematogréfica en relacion con el mensaje.

16. Comprender los fundamentos del
lenguaje  multimedia, valorar las
aportaciones de las tecnologias digitales y
ser capaz de elaborar documentos mediante
el mismo.

16.1. Elabora documentos multimedia para presentar un
tema o proyecto, empleando los recursos digitales de
manera adecuada

BLOQUE 3. DIBUJO TECNICO

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables
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1. Comprender y emplear los conceptos
espaciales del punto, la linea y el plano.

1.1. Traza las rectas que pasan por cada par de puntos,
usando la regla, resalta el triangulo que se forma.

2. Analizar cdmo se puede definir una recta
con dos puntos y un plano con tres puntos
no alineados o con dos rectas secantes.

2.1. Sefala dos de las aristas de un paralelepipedo, sobre
modelos reales, estudiando si definen un plano o no, V|
explicando cual es, en caso afirmativo.

3. Construir distintos tipos de rectas,
utilizando la escuadra y el cartabon,
habiendo repasado previamente estos
conceptos

3.1. Traza rectas paralelas, transversales y perpendiculares
a otra dada, que pasen por puntos definidos, utilizando
escuadra y cartabdn con suficiente precision.

4. Conocer con fluidez los conceptos de
circunferencia,
circulo y arco

4.1. Construye una circunferencia lobulada de seis
elementos, utilizando el compéas

5. Utilizar el compas, realizando ejercicios
variados para familiarizarse con esta
herramienta.

5.1. Divide la circunferencia en seis partes iguales, usando
el compas, y dibuja con la regla el hexagono regular vy el
triangulo equilatero que se posibilita

6. Comprender el concepto de angulo y
bisectriz y la clasificacion de angulos
agudos, rectos y obtusos.

6.1. Identifica los angulos de 30°, 45° 60° y 90° en la
escuadra y en el cartabdn

7. Estudiar la suma y resta de angulos y
comprender la forma de medirlos.

7.1. Suma o resta angulos positivos 0 negativos con regla
y compas.

8. Estudiar el concepto de bisectriz y su
proceso de construccion

8.1. Construye la bisectriz de un angulo cualquiera, con
regla y compas

9. Diferenciar claramente entre recta y
segmento tomando medidas de segmentos
con la regla o utilizando el compas

9.1. Suma o resta segmentos, sobre una recta, midiendo
con la regla o utilizando el compas. regla, escuadra V|
cartabdn

10. Trazar la mediatriz de un segmento
utilizando compés y regla. También
utilizando regla, escuadra y cartabon.

10.1. Traza la mediatriz de un segmento utilizando compas
y regla. También utilizando regla escuadra y cartabén

11. Estudiar las aplicaciones del teorema
de hales

11.1. Divide un segmento en partes iguales, aplicando el
teorema de Thales. 11.2. Escala un poligono aplicando el
teorema de Thales

12. Conocer
definirlos.

lugares geométricos 'y

12.1. Explica, verbalmente o por escrito, los ejemplos més
comunes de lugares geométricos (mediatriz, bisectriz,
circunferencia, esfera, rectas paralelas, planos
paralelos,...).

13. Comprender la clasificacion de los
triangulos en funcion de sus lados y de sus
angulos.

13.1. Clasifica cualquier triangulo, observando sus lados y
sus angulos

14. Construir tridangulos conociendo tres de
sus datos (lados o angulos).

14.1. Construye un triangulo conociendo dos lados y un
angulo, o dos angulos y un lado, o sus tres lados, utilizando|
correctamente las herramientas.

15. Analizar las propiedades de los puntos
y rectas caracteristicos de un triangulo.

15.1. Determina el baricentro, el incentro o el circuncentro
de cualquier tridngulo, construyendo previamente las
medianas, bisectrices o mediatrices correspondientes
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16. Conocer las propiedades geométricas y
matematicas de los tridngulos rectangulos,
aplicandolas con propiedad a la
construccién de los mismos.

16.1. Dibuja un triangulo rectdngulo conociendo 14
hipotenusa y un cateto.

17. Conocer
cuadrilateros

los diferentes tipos de

17.1. Clasifica correctamente cualquier cuadrilatero

18. Ejecutar las construcciones mas
habituales de paralelogramos

18.1. Construye cualquier paralelogramo conociendo dos
lados consecutivos y una diagonal

19. Clasificar los poligonos en funcién de
sus lados, reconociendo los regulares y los
irregulares.

19.1. Clasifica correctamente cualquier poligono de 3 a5
lados, diferenciando claramente si es regular o irregular

la construccién de los
inscritos en la

20. Estudiar
poligonos  regulares
circunferencia.

20.1. Construye correctamente poligonos regulares de|
hasta 5 lados, inscritos en una circunferencia.

21. Estudiar la construccion de poligonos
regulares conociendo el lado.

21.1. Construye poligonos regulares de hasta 5 lados,
conociendo el lado

22. Comprender las condiciones de los
centros y las rectas tangentes en los
distintos casos de tangencia y enlaces.

22.1. Resuelve correctamente los casos de tangencia entre
circunferencias, utilizando adecuadamente las
herramientas.

22.2. Resuelve correctamente los distintos casos de

tangencia entre circunferencias y rectas, utilizando
adecuadamente las herramientas
23. Comprender la construccion del 6valo| 23.1. Construye correctamente un d&valo regular,

y del
propiedades de las
circunferencias.

ovoide basico, aplicando las
tangencias entre

conociendo el diametro mayor.

24. Analizar y estudiar las propiedades de
las tangencias en los Gvalos y los ovoides.

24.1. Construye varios tipos de dvalos y ovoides, segun los
diametros conocidos.

25. Aplicar las condiciones de las
tangencias y enlaces para construir
espirales de 2, 3, 4 y 5 centros

25.1. Construye correctamente espirales de 2, 3 y 4 centros

26. Estudiar los conceptos de simetrias,
giros y traslaciones aplicandolos al disefio
de composiciones con mddulos.

26.1. Ejecuta disefios aplicando repeticiones, giros VY
simetrias de médulos.

27. Comprender el concepto de proyeccion
aplicandolo al dibujo de las vistas de
objetos comprendiendo la utilidad de las
acotaciones practicando sobre las tres
vistas de objetos sencillos partiendo del
analisis de sus vistas principales.

27.1. Dibuja correctamente las vistas principales de
volimenes frecuentes, identificando las tres proyecciones
de sus vértices y sus aristas.

28. Comprender 'y practicar el
procedimiento de la perspectiva caballera
aplicada a volumenes elementales

28.1. Construye la perspectiva caballera de prismas vy
cilindros simples, aplicando correctamente coeficientes de
reduccion sencillos.
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29. Comprender y practicar los procesos de | 29.1. Realiza perspectivas isométricas de vollimenes
construccion de perspectivas isométricas | sencillos, utilizando correctamente la escuadra y el
de volimenes sencillos cartabon para el trazado de paralelas.

5.2. PROPUESTA DE ORGANIZACION DE CONTENIDOS Y ACTIVIDADES

Planteamos unos contenidos organizados en los TRES BLOQUES DE CONTENIDOS, comunes a
la mayoria de curriculos publicados, distribuidos en NUEVE UNIDADES DIDACTICAS.

Los Blogues de contenidos no son un temario, ni unidades compartimentadas sino una agrupacion de
contenidos con caracteristicas comunes y formas de trabajo similares. Se presentan un total de 48
actividades directamente vinculadas con los contenidos de tipo conceptual del libro de teoria; siguen
el mismo orden que las Unidades Didacticas. Ver cuadro.

BLOQUE I. EXPRESION PLASTICA.
OBJETIVOS que se plantean este bloque:
Aportar a las alumnas y alumnos los conceptos basicos, pero suficientes, de los elementos que conforman

el alfabeto visual, como son el punto, la linea, las texturas y los colores.
Describir mediante elementos compositivos basicos, puntos y lineas, los elementos formales del entorno.
Captar y apreciar configuraciones puntuales o lineales en la obra grafica de disefiadores y artistas
historicos y contemporaneos.
Detectar y distinguir secuencias ritmicas en la naturaleza y en los objetos e imagenes del entorno,
mediante la asociacidn de elementos puntuales o lineales. Distinguir ritmos estaticos y dindmicos en obras
y manifestaciones plasticas.
Observar la variedad de texturas visuales que presentan las diversas superficies y objetos del entorno
préximo, asi como las que se aprecian en las imagenes de los medios de comunicacion social y en
diferentes obras artistico-plasticas.
Valorar las cualidades artisticas (tactiles y expresivas) de las texturas. Elaborar con técnicas simples de
la expresion plastica texturas materiales o geométricas aplicando ideas propias y creativas.
Describir graficamente objetos OIy aspectos del entorno inmediato identificando elementos configuradores
y expresivos mediante recursos de geometria plana, técnicas de pintura, composicién, etc.
Apreciar el valor y protagonismo que los colores y sus diferentes técnicas tienen en la obra plastica
ictorica.
FI)dentificar y destacar las cualidades de estos objetos y aspectos del entorno en atencion a su forma,
composicion, dimensiones, materiales, etc.
Comprender los principios basicos del comportamiento y valor expresivo de los diferentes colores en el
disefio y en la obra pléstica, apreciando sus valores comunicativos y expresivos.
Observar, diferenciar y asociar los matices del color en la naturaleza y en los materiales y formas del
entorno, atendiendo a sus cualidades especificas: cromatismo, intensidagly valor total. Comprender los
principios basicos del comportamiento y valor expresivo de los diferentes colores en el disefio y en la obra
plastica, apreciando sus valores comunicativos y expresivos.
Apreciar el valor y protagonismo que los colores y sus diferentes técnicas tienen en la obra plastica
ictorica
E):onocer los diversos materiales, técnicas y procedimientos sencillos adecuados para la realizacion de
imagenes grafico-plasticas, mediante los cuales se interpreten realidades o ideaciones desde un punto de
vista objetivo o subjetivo.
Saber manejar los distintos materiales e instrumentos adecuados a las diversas técnicas graficas, plasticas
y visuales. Seleccionar las técnicas y procedimientos sencillos mas adecuados en realizaciones grafico-
lasticas de acuerdo a finalidades expresivas.
xperimentar las posibilidades expresivas de diversos procedimientos plasticos y visuales buscando una
forma personal de utilizar las técnicas materiales e instrumentos.

CONTENIDOS

Elementos configurativos de los lenguajes visuales. El punto como elemento basico de las formas y sus
diferentes aplicaciones. Semantica de la linea. Utilizacion de la linea como estructura, contorno y textura
en la representacion de formas. Distintas direcciones de la linea en el plano y en el espacio.

La observacion directa. Aspectos visuales y plasticos del entorno. Forma, objeto y conjunto.

Relacion figura-fondo. Formas naturales y artificiales.

Diferenciacion entre grafismo y trazo de la linea. El plano en la estructura de formas e imagenes.
Relaciones entre planos: penetracion, superposicién, transparencia...

El color como fendomeno fisico y visual. El color como medio de expresion y representacion. Mezclas
sustractivas. Dimensiones del color: Tono, valor y saturacion. Escalas cromaticas.




Armonias y contrastes. Experimentacion con grupos de colores. El color como sistema codificado.
Valores expresivos y psicoldgicos. Valores subjetivos del color en mensajes. Interrelaciones entre colores.
La textura. Cualidades expresivas. Tipos de texturas con finalidad expresiva. Texturas organicas y
geométricas. Expresividad de las formas a traves de las texturas. Técnicas para texturas visuales y tactiles.
Composicion bidimensional. Elementos configuradores y sintacticos de la imagen. Elementos
conceptuales, visuales, de relacién. Sintaxis de la imagen.

Criterios de composicion. Capacidad ordenadora de los elementos bésicos de expresion en el plano.
Elementos y esquemas de composicion: equilibrio, proporcion y ritmo. Esquemas de composicion.
Valoracion de la relacion entre composicion y expresion. Elementos de relacion: posicion, direccion,
espacio, gravedad...

Esquemas de composicién. Proporciédn, equilibrio y ritmo. Valoracion de la relacidn entre composicion y
expresion. Elementos de relacién: posicion, direccidn, espacio, gravedad...

Simetria y asimetria. Analisis grafico de estructuras naturales organicas e inorganicas.

El médulo. Composiciones modulares. Giros y traslaciones. Formas modulares bidimensionales basicas.
Organizacién geométrica del plano a partir de estructuras modulares basicas. Repeticion y ritmo.
Representacion de la figura humana. Esquemas de movimiento. Caracterizacion y expresividad a traves
de los gestos.

Incidencia de la luz en las figuras. Crear sensacion de espacio y volumen mediante el uso del claroscuro.
La entonacion y el peso visual. Caracteristicas de la obra tridimensional. Construccion de formas
tridimensionales. Técnicas tridimensionales. Reutilizacion y reciclado de materiales y objetos de desecho.
La relacion entre el plano y el volumen: seriaciones, desarrollos y manipulacion del plano.

Léxico propio de la materia a través de medios de expresion grafico-plasticos. Técnicas grafico-plasticas
secas y humedas. Collage. Limpieza, conservacion, cuidado y buen uso de las herramientas y los
materiales

INCLUYE CUATRO UNIDADES DIDACTICAS.

Unidad didactica 1. El punto. La Linea. El Plano .La textura (Cuatro actividades)

Unidad Didéctica 2. El color. (Cuatro actividades)

Unidad Didéctica 3. La Composicion (Cinco actividades)

Unidad didactica 4. Espacio y Volumen. Procedimientos y Técnicas (Cinco actividades)

UNIDAD DIDACTICA 1.El punto. La Linea. El Plano .La textura / Cuatro actividades

)

Contenidos Actividades Criterios evaluacion | Estandares aprendizaje
Ellaﬁgnto, Ilg Itlggﬁ'rel Se plantean cuatro

gomo y e|eme#t§§ posibles  actividades Segun curriculos Como indicadores 0
definidores de la| donde sedesarrollanlos publicadosy los evidencias de cada criterio
E%rlg]catlivo Ap”téglg%g contenidos referentes del RD. de evaluacion

en el  proceso 1105/2015

creativo

DEPT DE PLASTICA IES PROFESOR ANGEL YSERN.2017/18 Pagina 16



Conceptos y
definiciones

El punto
Caracteristicas del
punto
Expresividad del
punto

El punto como
elemento definidor
de formas planas y
tridimensionales
Lalinea
Caracteristicas de la
linea

La linea como
instrumento de
representacion

La linea como
abstraccion de la
forma

La linea definidora
de volumen
Expresividad de la
linea

El plano
Expresividad del
plano

Las texturas
Texturas tactiles
Texturas visuales
Texturas naturales
Texturas artificiales
Expresividad de las
texturas

1. Expresividad del
punto. El punto
definidor de formas

1.2. El punto
definidor de formas
planas 'y
tridimensionales.

1.3. Expresividad de
la linea. Ritmos

lineales.
1.4. Texturas
mediante trazos

lineales. Peinados.

1. Identificar lo
elementos
configuradores de
imagen.

2. Identificar
experimentar con I
variaciones
formalesdel punto,
lineay el plano

3. Identificar y aplicad
los conceptos
proporcion y ritmo €
composiciones
béasicas.

4, Crea
composiciones
gréafico-plasticas
personales
colectivas.. Expres
emociones utilizang

distintos  element
configurativos
recursos graficos

linea, puntos, colore
texturas, claroscuros

5. Diferenciar las
texturas naturales,
artificiales, tactiles vy
visuales y valorar su
capacidad expresiva.

1.1. Identifica y valora |
importancia del punto,
linea y el plano analizan
de manera oral y escri
imagenes y produccior
grafico plasticas propias
ajenas

2.1. Identifica y experimer
con el valor expresivo de
linea y el punto y s
posibilidades tonale
aplicando distintos grad
de dureza, distint;
posiciones del lapiz
grafito o de color

2.2. Crea composicion
segun las cualidades de
forma matrandc
creatividad e iniciativa.
2.3. Analiza los ritmg
lineales mediante
observacion de elemen
organicos, en el paisaje,
los objetos y €
composiciones  artistica
empleandolos con
inspiracion en creacion
grafico- plasticas.

3.1. Experimert con €
punto, la lineay el plano ¢
el concepto de ritm
aplicandolos de forma lib
y espontanea.

4.1. Realiza composicior
gue transmiten emocior
basicas (calma, violenc
libertad, opresion, alegri
tristeza, etc.) utilizang
distintos recurss grafico
en cada caso (claroscu
lineas, puntos, texturd
col oresé)

4.3. Mantiene su espacio
trabajo y su material ¢
perfecto orden y estado
aportandolo al aula cuan

€S necesario para
elaboracion de lg
actividades
5.1Transcribe texturs

tactiles a textural visual
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mediante diversas técnic

de utilizandolas €
composiciones abstractas
figurativas

5.2. Muestra iniciativa en
actividad diaria del aul
valorando y evaluando
trabajo propio y ajeno ¢
todo el procso creativo d
manera critica y respetuo

Criterios de calificacién A través de observacion en el aula y realizacion de de actividades. R
un minimo de 75% actividades (laminas), calificadas de 0 a 10.convaloAetitud positiva hacia |
materia (interés, trabajo.)

Criterios de recuperaciénkEntrega de las actividades pendientes. Alguna de las actividades s
entender como clave o llave como la 2 (imagenes puntillistas), o la 3 (Expresividad de |IRilimes
lineales), como minimo obligatorio para recuperar.

Nota. Es importante tener en cuenta las distintas capacidades y ritmos de los alumnos. Valor
todo el interés y el esfuerzo creativo. Estas cifras de minimos son meramente indicativagceath
decidira cuales son los minimos para superar en cada evaluacion la materia.

COMPETENCIAS QUE SE TRABAJAN:

Comunicacion linguistica. Conciencia y expresiones culturales Competencia social. Sentido de
iniciativa y espiritu emprendedor. Aprender a aprender. Competencia en el conocimiento y la
interaccion con el mundo fisico

Competencia de comunicacion linguistica

En esta unidad didactica se estudian y trabajan contenidos, habilidades y actitudes para expresar ideas,
sentimientos y emociones. A través de textos con actividades de explotacion, se trabaja de forma
explicita los contenidos relacionados con la adquisicion de la competencia lectora. Uso del Iéxico propio
del lenguaje visual y plastico.; el lenguaje visual utiliza recursos propios para expresarse e,
relacionandolo con otros lenguajes

Conciencia y expresiones culturales. EI alumnado aprende a leer y valorar obras de arte, y a apreciar
los valores estéticos y culturales de las producciones artisticas. Consigue, ademés, ampliar el
conocimiento que posee sobre los diferentes cddigos artisticos y la utilizacion de las técnicas y los
recursos que les son propios. La experimentacion e investigacion con diferentes técnicas plasticas y
visuales facilita la adquisicién de esta competencia, sobre todo, en la elaboracién y creacion de las
diversas y variadas composiciones propuestas en las actividades de esta unidad didactica.

Tiene que ver, con la particular forma de acercamiento a la realidad que los hechos artisticos suponen y
han supuesto para los seres humanos. Del mismo modo, se liga al conocimiento delos caminos andados
por la sociedad en las préacticas artisticas y a los usos y funciones que esta sociedad le ha dado y le da.
Competencia social y civica. La realizacion de trabajos en equipo, valorando la tolerancia, respeto,
cooperacion y flexibilidad dentro del grupo y reconociendo las posibilidades expresivas del mismo. Por
otra parte, el trabajo con herramientas propias del lenguaje visual, que inducen al pensamiento creativo
y a la expresidn de emociones, vivencias e ideas proporciona experiencias directamente relacionadas con
la diversidad de respuestas ante un mismo estimulo y la aceptacion de las diferencias.

Iniciativa personal y espiritu emprendedor

Teniendo en cuenta que todo proceso de creacion supone convertir una idea en una obra, las actividades
propuestas sittan al alumnado ante un proceso que le obliga a tomar decisiones de manera autonoma.
Todo ello, junto con el espiritu creativo, la experimentacion, la investigacion, y la autocritica fomentan
la iniciativa y autonomia personal. .

DEPT DE PLASTICA IES PROFESOR ANGEL YSERN.2017/18 Pagina 18



Experimentacion utilizacion de técnicas en funcién de las intenciones expresivas y descriptivas.
Realizacion de proyectos creativos mostrando iniciativa personal e imaginacion.

Realizacion de apuntes, esbozos y esquemas en todo el proceso de creacion (desde la idea inicial hasta
la elaboracion de iméagenes), facilitando la autorreflexidn, autoevaluacion y evaluacion.

Competencia para aprender a aprender

Esta competencia se adquiere en la medida en que se favorezca la reflexion sobre los procesos y
experimentacion creativa ya que implica la toma de conciencia de las propias capacidades y recursos
asi como la aceptacion de los propios errores como instrumento de mejora. En las actividades
propuestas en la unidad, se trabajan habilidades que permiten que el alumno sea capaz de continuar
aprendiendo de forma auténoma, de acuerdo con los objetivos de la propia unidad como

- Reconocer los distintos lenguajes visuales en las imagenes del entorno y clasificarlos segun su
finalidad.

- Reconocer los elementos constitutivos de diferentes obras artisticas, analizando de forma elemental
las relaciones entre figura fondo, los posible sistemas de composicion, la simetria, el color y las
texturas

Competencia en el conocimiento y la interaccion con el mundo fisico.

Uno de los valores educativos de la materia de educacion plastica y visual es la utilizacion de
procedimientos relacionados con el método cientifico, tales como la observacion, la experimentacion, el
descubrimiento y la reflexion y el andlisis posterior. De hecho, la experimentacion y exploracion de los
elementos que estructuran las formas e imagenes (punto, linea, forma textura y color) asi como la
interpretacion de cuadros y obras ajenas participan de estos valores y colaboran en la adquisicion de esta
competencia.

El conocimiento de los elementos conceptuales de los lenguajes visuales (punto, recta y textura), hace
que esta unidad contribuya de forma importante a la consecucion de las habilidades necesarias para
interactuar con el mundo fisico, posibilitando la compresién, valoracion, andlisis y reflexion de obras
artisticas, de forma que el alumno se pueda desenvolver de forma Optima en la realizacion de
composiciones diversas.

Unidad Didéactica 2. EL COLOR.

Contenidos Actividades Criterios evaluacion | Estandares aprendizaje

ElI  color, colores Segun curriculos

primarios, secundarios, | Se plantean cuatro| publicadosy los Como indicadores 0
Color  luz. Color | posibles actividades| referentes del RD. evidencias de cada criterio
pigmento. El procesode | para desarrollan los 1105/2015 de evaluacion

creacion. Técnicas | contenidos

grafico plasticas.

Adecuacion a  las
intenciones expresivas.
Técnicas secas,
himedas y mixtas.
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Conceptos y
definiciones

El color

Mezcla aditiva o color
luz

Colores primarios y
secundarios

Colores
complementarios

La percepcion de los
colores

Mezcla sustractiva o
color pigmento
Colores primarios y
secundarios

Colores
complementarios
Mezcla partitiva
Cualidades o
propiedades del color
Tono

Valor

Saturacion

El circulo cromatico
Gamas cromaticas de
colores frios y calidos
Elaboracién de
mezclas de colores
Armonia cromatica
Contraste cromatico
Sistemas de
clasificacion del color
Simbologia del color

2.1. Colores
primarios,
secundarios y

complementarios.

2.2. Propiedades
del color. Gamas
cromaticas.

2.3. Gamas de
colores

2.4. Armonia
contraste
cromaticos

Yy

1 Experimentar cg
los colores primarig
y secundarid
estudiando la sintes
aditiva y sustrativa
los colore
complementarios

2 Expresar emocion

utilizando  distintg
elementos
configurativos
recursos graficos

linea, puntos, colorg
texturas, claroscuros

3. Conocer y aplicg

las posibilidade
expresivas de i
técnicas grafic
plasticas seca

hamedas y mixtas.
témpera, los lapice
de grafito y de color.

1.1. Experimenta con |
colores primarios
secundarios, descubrien
las relaciones entre ell
(conplementarios,
armon?zas,

para expresar ideas,
Experiencias y emociones

1 .2.Realiza modificacion
del color y sus propiedad
empleando técnicas prop
del color pigmento y del col
luz, para expresi
sensaciones en composiciq
sencillas.

2.1.Realiza composicion
con diferentes técnic
graficas para expres
sensaciones(calma,
violencia, tristez:
alegria..)por medio del u
del color:

3.1. Utiliza el lapiz de colc
las barras de cera y paste
en composicion
figurativas y abstractd
mediante su aplicacion
forma continda €
superficies homogéneas
degradadas.

3.2. Experimenta con g
témperas aplicando
técnica de diferentes form
(pinceles, esponjas, gote
distintos grados C
humedad, e st
valorandolas posibilidade
expresivas segun el gradg
opacidad y la creacién
texturas visuale
crométicas.
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Criterios de calificacion Criterios de recuperacion

Criterios de calificacion A través de observacion en el aula y realizacion de las activig
programadas. Realizacion de las seis actividades y superar un minimo de cuatro, calificadas ¢
con calificacion >5 y actitud positiva hacia la materia (interés, trabajo .imflial y engrupo)
Criterios de recuperacionEntrega de las actividades pendientes. Alguna de las actividades s
entender como clave o llave como la 2 (gamas cromaticas) la 3 o 4(colores -¢abdogo gamas d
colores), como minimo obligatorio. parecuperar.

Nota. Es importante tener en cuenta las distintas capacidades y ritmos de los alumnos. Valor
todo, el interés y el esfuerzo creativo. Estas propuestas son indicativas, cada docente decidi
son los minimos para superar eada evaluacion la materia.

Competencias _gue desarrollan:Conciencia y expresiones culturales. Competencia social y
ciudadana. Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor. Aprender a aprender. Competencia en
el conocimiento y la interacciéon con el mundo fisico. Competencia Social. Comunicacion
linguistica.

Conciencia y expresiones culturales/ Competencia cultural. y artistica

El alumnado aprende a leer y valorar obras de arte, y a apreciar los valores estéticos y culturales de las
producciones artisticas. Consigue, ademas, ampliar el conocimiento que posee sobre los diferentes
codigos artisticos y la utilizacion de las técnicas y los recursos que les son propios. La experimentacion
e investigacion con diferentes técnicas plasticas y visuales facilita la adquisicién de esta competencia,
sobre todo, en la elaboracion y creacién de las diversas y variadas composiciones propuestas en las
actividades de esta unidad didactica. Interés por la observacion sistematica, descubrimiento y la
experimentacién. Explotacién de los posibles significados de una imagen segun su contexto expresivo y
referencial, y descripcion de los diferentes modos de expresion.

Competencia social. El trabajo en equipo, la promocion de actitudes de respeto, cooperacion y
flexibilidad contribuyen a la adquisicion de habilidades sociales. Por otra parte, el trabajo con
herramientas propias del lenguaje visual en el campo del color inducen al pensamiento creativo y a la
expresion de emociones, vivencias e ideas proporciona experiencias directamente relacionadas con la
diversidad de respuestas ante un mismo estimulo y la aceptacion de las diferencias.

Competencia en autonomia e iniciativa personal

Todo proceso de creacion supone convertir una idea en una obra, las actividades propuestas sitdan al
alumnado en la disyuntiva de tomar decisiones autbnomas y personales. Experimentacion utilizaciones
técnicas en funcion de las

Intenciones expresivas y descriptivas. Realizacion de proyectos creativos mostrando iniciativa
personal e imaginacion.

Se propone la realizacion de diferentes experiencias compositivas con técnicas de colores para
diferenciar las diferentes cualidades de los colores: el tono, la luminosidad y la saturacion y la
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representacion personal de ideas (en funcion de unos objetivos), usando el lenguaje visual y plastico y
mostrando iniciativa, creatividad e imaginacion.

Competencia para aprender a aprender

Esta competencia se adquiere en la medida en que se favorezca la reflexion sobre los procesos y
experimentacion creativa ya que implica la toma de conciencia de las propias capacidades y recursos asi
como la aceptacion de los propios errores como instrumento de mejora. En las actividades propuestas en
la unidad, se trabajan habilidades que permiten que el alumno sea capaz de continuar aprendiendo de
forma autdnoma, de acuerdo con los objetivos de la propia unidad.

Experimentacion utilizacion de técnicas en funcion de las intenciones expresivas y descriptivas.
Anadlisis, lectura y valoracion de manifestaciones graficas en la prensa, en folletos de propaganda, en la
publicidad, etc. Creacion colectiva de producciones plasticas

Competencia en el conocimiento y la interaccion con el mundo fisico

Uno de los valores educativos de la materia de educacion plastica y visual es la utilizacion de
procedimientos relacionados con el método cientifico, tales como la observacion, la experimentacion, el
descubrimiento y la reflexion y el andlisis posterior. De hecho, la experimentacion y exploracion del
color, asi como la interpretacion de cuadros y obras ajenas participan de estos valores y colaboran en la
adquisicién de esta competencia.

El conocimiento del color hace que esta unidad contribuya de forma importante a la consecucion de las
habilidades necesarias para interactuar con el mundo fisico, posibilitando la compresion, valoracion,
analisis y reflexion de obras artisticas, de forma que el alumno se pueda desenvolver de forma éptima
en la realizacion de composiciones diversas.

Competencia de comunicacion linguistica

En esta unidad didactica se estudian y trabajan contenidos relacionados con la adquisicion de la
competencia lectora. Y habilidades y actitudes para expresar ideas, sentimientos y emociones. La
utilizacion de recursos del lenguaje visual para expresarse, relacionando a este con otros lenguajes. El
uso del 1éxico propio del lenguaje plastico y visual en este caso del color como hecho fisico y sus
diferentes técnicas y el color/colores como fendémeno visual y su s significados
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Estandares aprendizaje

Unidad Didactica 3.LA COMPOSICION

Contenidos curriculares | Actividades Criterios evaluacion
Esquemas Se presentan cuatro| Extraidos de los
compositivos. Peso y | actividades para el curriculos
equilibrio visual en las| desarrollo los| publicados y los
obras  artisticas e| contenidos. referentes del RD.
imagenes. Equilibrio de 1105/2015

una composicion.

Conceptee proporcion,

simetria y ritmo en

composiciones.

Modulos y  redes

modulares

Como indicadores o
evidencias de cada
criterio de evaluacion
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Conceptos y
definiciones

Composicion
Esquemas
compositivos

Peso visual
Equilibrio
compositivo

Ley de la balanza
Ley de compensacion
Simetria

Simetria axial
Simetria central o
radial

Ritmo

Ritmo uniforme.
Ritmos alternos.
Ritmos crecientes y
decrecientes
Composiciones
ritmicas planas
Ritmo temporal en las
imagenes fijas
Movimiento
Proporcion

La seccion aurea
La proporcion de la
figura humana
Redes modulares
El mddulo
Composiciones
modulares
Sensacion de espacio
tridimensional y de
volumen

3.1. Aplicacion de las
leyes de composicion
visual.

3.2. Ejemplos de
simetria.

3.3. Ritmos visuales
crecientes 'y
decrecientes.

3.4.
modulares.
Composiciones.

Redes

3.5. Proporciones |
canones en la figura
humana.

1.Reconocer e
identificar

la capacidad
ordenadora de los
elementos basicos
de expresion eal
plano

mediante esquema
de los elementos d
relacion: posicion,
equilibrio,
direccién, espacio,
proporcién, simetri
y asimetria.

2. ldentificar \
valorar de F:
relacion entr
composicion
expresion

3.Conocer y aplicé
los métodg
creativos  grafice
plasticos aplicados
procesos de art
plasticas y disefio

1.1. Analiza, identifica
explica oralmente, p
escrito y gréaficament
elesquema compositi
bésicode obras de ar
y  obras propias
atendiendo a g
conceptos de equilibri
proporcion, simetia Y
ritmo.

1.2.Realiza
composiciones basic
con diferentes técnic
segun las propuest
establecidas por escr

2.1. Conoce y apliq
meétodos creativos p3
la  elaboracion d
disefio grafico, disefi
de producto, moday g
multiples aplicaciones

3.1.Crea composicion

aplicando proces(
creativos sencillo
mediante  propuest

por escrito ajustando
a los objetivos finales

3.2Realiza
composiciones
modulares con
diferentes
procedimientos grafic
plasticos e
aplicaciones al disef
textil, ornamatal
arquitectonico o
Decorativo.

Criterios de calificacion Criterios de recuperacion
Criterios de calificacion A través de observacion en el aula y realizacion de las activig
programadas. Realizacion de las actividagespuestas y superar un minimo de 5 o 6, califica
de 0 a 10 con calificacion >5 , ademas de actitud positiva hacia la materia (interés, t

individual y en grupo.

Criterios de recuperacion. Entrega de las actividades pendientes. Alguna de iladadeis s¢
pueden como minimo obligatorio para aprobar, como la 3(ritmos) y la 4 (médulos); se |
realizar en grupo y recuperar también en grupo
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Metodologia y recursos didacticos

Requiere una metodologia activa y cooperativa manifestada en la busqueda de so
individuales y colectivas.El profesor realizara una breve presentacion de los contenidos de la
Unidad mediante una proyeccion o resumen escrito de los contenidos del libro incidiendo en los
conceptos clave como esquemas compositivos en obras de arte (paralelo, diagonal, circular...) Hay
maultiples ejemplos en los textos de arte.; otros conceptos como simetria, ritmo visual, peso y centro
de interés requiere obligatoriamente trabajarlos con medios audiovisuales (proyectar y analizar
sobre la proyeccion...) Requiere ver ejemplos, realizar algunos ejemplos colectivos de dibujos de
apuntes o bocetos.

Los conceptos y definiciones vienes explicados en el libro de teoria; hacer un resumen mediante el
test de autoevaluacion (los que trae cada U.D. para los contenidos minimos.

Se explicaran las actividades, su nivel de dificultad y los materiales necesarios para hacen propuestas
claras de trabajo en equipo o, para utilizar diferentes técnicas y recursos instrumentales.
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Competencias que se desarrollan:

Comunicacion linguistica. Conciencia y expresiones culturales. Competencias sociales y
cwwgs. fQ:Qmpetenma matematica. Competencia en el conocimiento y la interaccién con €l
mundo fisico.

Competencia de comunicacion linguistica.En esta unidad didactica se estudian y trabajan
contenidos, habilidades y actitudes para expresar ideas, explorar diferentes significados a imagenes
y texturas, su contenido expresivo y descripciones de sensaciones tactiles y visuales. Es necesario
utilizar conceptos del lenguaje visual y plastico mostrando creatividad y riqueza de registros.
Exploracion de los posibles significados de una imagen segun su contexto expresivo y referencial,
y descripcion de los modos expresivos.

Conciencia y expresiones culturales. ElI alumnado aprende a leer y valorar texturas en obras de
arte yen creaciones del disefio y la decoracion, texturas en materiales naturales y artificiales. y a
apreciar los valores estéticos y culturales de las producciones artisticas formales (en cuadros museos
etc,) como informales (esculturas en la calle, materiales en edificios, tejidos, etc. Consigue ampliar
el conocimiento que sobre diferentes codigos artisticos y la utilizacion de las técnicas y los recursos
que les son propios. La experimentacion e investigacion con diferentes técnicas plasticas y visuales
facilita la adquisicion de esta competencia, sobre todo, en la elaboracion y creacién de las diversas
y variadas composiciones propuestas en las actividades de esta unidad didactica.

Competencia social. El trabajo en equipo, la promocion de actitudes de respeto, tolerancia,
cooperacion vy flexibilidad contribuyen a la adquisicion de habilidades sociales. Por otra parte, el
trabajo con herramientas propias del lenguaje visual, que inducen al pensamiento creativo y a la
expresion de emociones, vivencias e ideas proporciona experiencias directamente relacionadas con
la diversidad de respuestas ante un mismo estimulo y la aceptacion de las diferencias
Competencia en autonomia e iniciativa personal. Cualquier proceso de creacién supone convertir
una idea en una obra; las actividades propuestas situan al alumnado ante un proceso que le obliga a
tomar decisiones de manera autdnoma. Todo ello, junto con el espiritu creativo, la experimentacion,
la investigacion, y la autocritica fomentan la iniciativa y autonomia personal.

Competencia en el conocimiento y la interaccion con el mundo fisico

El conocimiento de los elementos conceptuales de los lenguajes visuales (punto, recta y textura),
hace que esta unidad contribuya de forma importante a la consecucién de las habilidades necesarias
para interactuar con el mundo fisico, posibilitando la compresion, valoracion, analisis y reflexion de
obras artisticas, de forma que el alumno se pueda desenvolver de forma 6ptima en la realizacion de
composiciones diversas.Representar objetos e ideas de forma bi o tridimensional aplicando técnicas
graficas y plasticas y conseguir resultados concretos en funcion de unas intenciones en cuanto a los
elementos visuales (luz, sombra, textura, color)

Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

Al establecerse en esta asignatura una relacién profunda entre conocimiento conceptual y
conocimiento procedimental en todos los niveles de la etapa, el alumnado deberd razonar
matematicamente para describir, manejar medidas, asi como analizar las relaciones entre las figuras
(propiedades geométricas, posiciones y direcciones relativas, proporcion, composicion, simetria,
perspectiva, etc.
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Unidad Didactica 4. ESPACIO Y VOLUMEN. PROCEDIMIENTOS Y TECNICAS

Contenidos curriculares

Actividades

Aspectos visuales y
plasticos del entorno.
Forma, objeto y
conjunto. Relacion
figura-fondo. Formas
naturales y artificiales.
El plano en la
estructura de formas e
imagenes. Relaciones
entre planos:
penetracion,
superposicion,
transparencia...
Técnicas grafico-
plasticas secas,
himedas y mixtas. La
témpera,los lapices de
grafito y de color. El
collage

Se presentan cinco

actividades
desarrollo
contenidos.

para el
los

Criterios evaluacion

Estandares aprendizaje

Extraidos de los
curriculos
publicados y los
referentes del RD.
1105/2015

Como indicadores o
evidencias de cada
criterio de evaluacion
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Conceptos y
definiciones

El concepto espacial
Percepcion espacial

Relaciones de
proximidad y lejania
entre formas planas
Cambio de tamafio
Superposicion
Transparencia
Contraste

El claroscuro

Técnicas de dibujo
Lapices
Carboncillos

Técnicas de color y
pintura

Léapices de colores
Pasteles y ceras
Acuarelas
Témperas

Técnicas de grabado
El collage

El proceso creativo

4.1. Percepcion
espacial.
Superposicién de
planos.

4.2. Superposicion,
transparencia 'y
opacidad de formas.

4.3. Técnicas de
claroscuro. Lapizy
colores.

4.4, Texturas con
técnicas de cera o
pasteles

4.5. Collage
mediante cartulinas,
telas y papeles de
colores

1.l1dentificar
situacion

diferentes plano

figuras en

percepcion espaci
y en la estructura ¢
formas e imagene
orden, distancia d
cer(
penetracio

observador,,
lejos,
superposicion..

2. Aplicar
relaciones

superposicion,

transparencia en

ordenacion

figuras e imagenes

realizar
composiciones

3. Conocer y aplicg

las posibilidade
expresivas de [
técnicas grafic
plasticas seca

himedas y mixtg

La témpera,

lapices de grafito
de color. El collage

4.Dibujar

distintos niveles (

iconicidad de
imagen

enti
planos: penetracio

Q &

las

d

fo

Cor

1.1.1dentifica
representa objet(
aislados y agrupad
del natural o d¢
entorno inmediat
proporcionandolos €
relacibon  con  sug
caracteristicas
formales y en relacid
con su entorn
teniendo en cuenta
relacion figurafondo
cerca lejos, proximidg
lejania

2.1. Crei
composiciones

aplicando proces(
creativos sencillo
mediante  propuest

por escrito ajustando
a los objeitvos finales.
2.2. Conoce y apliq
meétodos creativos p3
la  elaboracion d
disefio grafico, disefi
de producto, moday g
multiples aplicaciones

3.1.Utiliza cor
propiedad las técnicq
grafico plastical

conocidas aplicandolq
de forma adecuada
objedivo de la actividag
3.2. Utiliza el lapiz d
grafito y de colol
creando el claroscu
en composicion
figurativas y abstractg
3.3. Experimenta c(
las témperas aplican
la técnica de diferent

formas (pincele
esponjas, goteq
distintos grados €
humedad,

estampaci o
3.4. Utiliza el papg
como material

manipulandolo,
rasgando, o plegan
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creando texturg
visuales y tactiles pal
crear composicioneg
collages matéricos

figuras
tridimensionales.
3.5. Aprovech

materiales recicladg
para la elaboracion d
obras de form
responsable con
medio  ambiente
aprovechando S
cualidades grafico i
plasticas.

3.6. Mantiene su
espacio de trabajo y g
material en perfecto
orden y estado, y
aportandolo al aula
cuando es necesario
para la elaboraciérde
las actividades.

4.1.. Comprende
emplea los diferent
niveles de iconicidad
la imagen graficg
elaborando  bocetg
apuntes, dibujq
esquematicos,
analiticos, miméticos
abstractos

Criterios de calificacion Criterios de recuperacion

individual y en grupo.

Criterios de calificacion A través de observacion en el aula y realizacion de las activig
programadas. Realizacion de las actividades propuestas y superar un minimo de 5 o 6, cg
de 0 a 10 con calificacion >5 , ademas de actitud positiva haciadeeria (interés, trabaj

Criterios de recuperacion. Entrega de las actividades pendientes. Alguna de las activid
pueden como minimo obligatorio para aprobar, como la 2(opacidad, transparencia..
(texturas); y al 5(collag;) se pueden realizar en grupo y recuperar también en grupo.
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Competencias que se trabajan
Competencia artistica y cultural
El alumnado aprende a comprender y valorar obras de arte, y, también, a apreciar los valores estéticg
producciones artisticas, por ejemplo, en motivos decorativos y ornamentales, en los multiples ejemp
los formaste

Competencia social y ciudadana

El trabajo en equipo, la promocién de actitudes de respeto, tolerancia, cooperacion y flexibilidad conbrib
de habilidades sociales. Por otra parte, el trabajo con herramientas propiasudg) tpregurejacan al pensami
creativo y a la expresion de emaociones, vivencias e ideas proporciona experiencias directamente 1
diversidad de respuestas ante un mismo estimulo y la aceptacion de las diferencias.

Competencia en auton@ iniciativa personal

Teniendo en cuenta que todo proceso de creacion supone convertir una idea en una obra, las actividad
al alumnado ante un proceso que le obliga a tomar decisiones de manera auténoma. Todo ello, junto cg
la experinmtacion, la investigacion y la autocritica fomentan la iniciativa penstomaimi

Para ello, se propone la realizacién de diferentes experiencias compositivas y la construccion de fi
formas en la medida en que se favorezesgitmredfibre los procesos y experimentacion creativa ya que imy
de conciencia de las propias obras.

Competencia para aprender a aprender

Esta competencia se adquiere posibilitando y fomentando la reflexién de los procesos creatV@msng
concreto de esta unidad didactica, la observacion de formas del entorno y valoracion de su organ
representacion objetiva y subjetiva de las formas,. En las actividades propuestas en la unidad, se trab
acuerd con los objetivos de la propia unidad, que permiten que el alumno sea capaz de continuar apr
autbnoma, que tome conciencia de las propias capacidades y recursos, asi como la aceptacion de los |
instrumento de mejora.

Competencia en el conocimiento y la interaccién con el mundo fisico

La utilizacion de procedimientos relacionados con el método cientifico en las actividades propuest
didactica, tales como la observacion de formas del entorno y ldevalotagignizacion interna, el descubrin
empleo de los recursos para representar la forma, asi como las relaciones entre formas planas, parti
del método cientifico y colaboran en la adquisicion de esta competencia.

Competencide comunicacion lingtistica

En esta unidad did4ctica se estudian y trabajan contenidos, habilidades y actitudes para expresar id
emociones. La comprensién y el de disefio composiciones sencillas, que requieren el uso adeddandoajd
escrito, posibilitan la adquisicion de esta compdramsadéitextos con actividades de exfiptseitrabaja d
forma explicita los contenidos relacionados con la adquisiciéon de la competencia lectora.
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BLOQUE 11.BLOQUE 2. COMUNICACION AUDIOVISUAL

Descripcion general.

Se analizan las caracteristicas del lenguaje visual y audiovisual desde el cual se realiza el anélisis
critico de las imagenes que nos rodean. Se trabajan los elementos de comunicacion visual y
audiovisual. La estructura formal de las imagenes, la imagen figurativa, abstracta, representativa y
simbolica. Las funciones de la imagen. La utilizacion creativa de los lenguajes visuales para expresar
ideas.Se realiza especial hincapié en el uso de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion
aplicadas a la imagen.

Objetivos:

Adquirir conceptos béasicos acerca de los lenguajes visuales asi como sobre la importancia de la
educacion visual en la formacion y educacion de las personas, mediante un lenguaje mas rapido que
las palabras que se basa en formas, simbolos y colores.

Entender y asumir los diferentes objetivos con que operan los lenguajes visuales de nuestra cultura
en sus vertientes de comunicacion, informacidn y expresion, mediante imagenes y formas plasticas.
Adquirir conceptos basicos sobre la imagen como medio de comunicacion.

Aprender a utilizar y analizar los medios tecnologicos como instrumentos de expresion visual y
desarrollar actitudes criticas frente a los medios de comunicacion.

Comprender y expresar ideas por medio de mensajes visuales respetando los valores y las normas
democraticas

Adquirir conceptos basicos acerca de los lenguajes visuales asi como sobre la importancia de la
educacion visual en la formacion y educacion de las personas, mediante un lenguaje mas rapido que
las palabras que se basa en formas, simbolos y colores.

Entender y asumir los diferentes objetivos con que operan los lenguajes visuales de nuestra cultura
en sus vertientes de comunicacion, informacidn y expresion, mediante imagenes y formas plasticas.
Adquirir conocimientos basicos para identificar el lenguaje visual y plastico en prensa, publicidad
y television.

Aprender a utilizar y analizar los medios tecnologicos como instrumentos de expresion visual y
desarrollar actitudes criticas frente a los medios de comunicacion.

Fomentar y desarrollar actitudes criticas ante las necesidades de consumo creadas por la
publicidad y rechazo de los elementos de la misma que suponen discriminacion sexual, social o
racial.

Contenidos generales:

Percepcion visual. Leyes de la Gestalt. llusiones opticas.

Comunicacién visual y audiovisual. Lenguaje visual. Lenguaje audiovisual. Lenguajes especificos:
arquitectura, escultura, pintura, disefio, fotografia, comic, cine, television, prensa, publicidad y otras
tecnologias. Finalidades de los lenguajes visuales y audiovisuales: informativa, comunicativa,
expresiva y estética.

Niveles de iconicidad de la imagen. La imagen representativa y la imagen simbdlica. Simbolos y
signos (anagramas, logotipos, marcas y pictogramas).

Modos expresivos utilizados en mensajes publicitarios, graficos, visuales y audiovisuales.
Significados de una imagen segun su contexto: expresivo-emotivo y referencial. Aspectos
denotativos y connotativos. Lenguaje visual y plastico en prensa, publicidad, cine y television.
Procesos, técnicas y procedimientos propios de la fotografia, del video y el cine, para producir
mensajes visuales y audiovisuales. Técnicas y soportes de la imagen fija y en movimiento:
fotografia,fotonovela, video, cine, television e infografia. Recursos narrativos y expresivos (punto
de vista, encuadre, plano, etc.). Publicidad. Analisis y contextualizacion del mensaje publicitario.
Recursos de las tecnologias de la informacion y la comunicacion. Elaboracion y manipulacion de
iméagenes utilizando la cdmara fotogréafica, la cAmara de video, programas informaticos, etc.
Factores concurrentes en los distintos campos de la expresion visual: personales, sociales,
anecdoticos, simbolicos, etc. Relacion de la obra de arte con su entorno. Estilos y tendencias.
Manifestaciones artisticas en la Comunidad Auténoma. Valoracion critica de la obra de arte.
Desarrollo en 2 Unidades didacticas.
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5. La percepcion Visual. La comunicacion Visual y Audiovisual. La imagen

6. La fotografia. La publicidad. EI comic. El cine. Multimedia

Unidad didactica 5.

LA PERCEPCION VISUAL. LA COMUNICACION VISUAL y AUDIOVISUAL. LA

IMAGEN.

Temporalizacion:. 22 evaluacién. 4 semanas/ 8 sesiones

Contenidos
curriculares

La percepcién visual.
Principio perceptivo de
figura y fondo.
Conceptos de figuracion
y abstraccion. Proceso de
lectura de una imagen.
Andlisis connotativo 'y
denotativo. Elementos y
funciones del proceso
comunicativo

Actividades

Se  presentan  seis
actividades para el
desarrollo los
contenidos.

Criterios
evaluacion
Extraidos de los
curriculos
publicados y los
referentes del RD.
1105/2015

Estandares
aprendizaje

Como indicadores de
cada criterio de
evaluacion

Conceptos y
definiciones

Principios de la
percepcion visual
Cercania o profundidad
Semejanza
Continuidad

Cierre o cerramiento

Relacién entre la figura
y el fondo

llusiones Opticas

Engafio en el tamafio de
las formas

Engafio en los contrastes
Distorsion en el
paralelismo

[lusion oOptica de
movimiento

Proceso de
comunicacion visual

Emisor y receptor
Mensaje y canal

Simbolos y signos

5 .1.Principios de la
percepcion visual.
Leyes de la Gestalt.

5.2. llusiones opticas.
Tamafnio, paralelismo
y movimiento.

5.3.Estudios y disefio
de ilusiones opticas

5.4. Percepcion visual
Figuray fondo.

5.5. Lecturay analisis
de imagenes

5.6. Elementos del
proceso de
comunicacion visual

1. Identificar los

elementos Y
factores que
intervienen en el
proceso de
percepcién de
imagenes.

2. Reconocer las
leyes visuales de la
Gestalt que
posibilitan las
ilusiones Opticas V|
aplicar estas leyes
en la elaboracion
de obras propias.

3 Identificar
significante Y
significado en un
signo visual.

4. Reconocer los
diferentes grados
de iconicidad en
imagenes presentes

1.1. Identifica yaplica
los conacimientos
basicoslel osprocesosp
ercepivos  en F
elaboracion d
trabajos
1.2.identifica
relaciona losconcepto
de formayfondoenu

imagen
2.1.  ldentifica Y
clasifica diferentg

ilusiones o6pticas seg
las distintas leyes de
Gestalt.

2.2. Disefna ilusiong
Opticas basandose
las leyes de la Gestal
3.,1. Distingue ent
significante
significadoen un sign
visual

41. Diferencig
imagenes figurativas
abstractas.
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Iconicidad y

abstraccion
Imagen analdgica o
representativa
Imagen abstracta

en el entorno
comunicativo

5. Distinguir 'y
crear distintos tipos

4.2. Reconoce distint
grados de iconicidad ¢
una serie de imagene
4.3. Crea imagen
con distintos grados

Imagen simbdlica de iméagenes segun| iconicidad basando

e . su relacion| en un mismo tema.
Analisis de una imagen significante-
Significante o contenido \gni . .
significado: 5.1. Distinguesimbolo

denotativo. Significado o

. . simbolos e iconos de iconos.
contenido connotativo

5.2. Disefia simbolos

iconos
6. Describir,
analizar e 6.1. Realiza la lectu
interpretar una objetiva de una imag
imagen identificando,
distinguiendo los| clasificando
aspectos denotativo| describiendo Ig
y connotativo de la elementos de la misn
misma. 6.2. Analiza un
imagen, mediante u
lectura subjetivd
identificando lo
elementos C
significacion,

narrativos y la
7. Diferenciar y| herramientas visual
analizar los| utilizadas, sacand
distintos elementos| conclusiones
que intervienen en| interpretando S
un acto del significado
comunicacion. 7.1.1dentifica y analiza
los elementos que
intervienen en distintos
actos de comunicacion
visual.

Unidad didactica 6.LA FOTOGRAFIA. LA PUBLICIDAD. EL COMIC. EL CINE.
MULTIMEDIA

Se proponen 4 actividades, son menos que en anteriores unidades, pero los contenidos de tipo
conceptual van a suponer mas dedicacion del profesorado. En algunas la carga de los conceptos
tedricos requieren mas tiempo para su explicacion y comprension, asi como el que se puede emplear
en la utilizacion recursos tipo power point o internet
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Criterios de calificacion/ Criterios de recuperaciéon

A través de las anotaciones en el aula y realizaciéon de las actividades programantesuasdad
con cierta carga conceptual ademas del test de autoevaluacion del libro de teoria se puede
algun examen tipo tedrico con preguntas sencillas tipo test.

Se calificaran las seis actividades propuestas calificadas de 0 a 10 y superdnimo de 3, co
calificacion >5 , ademas de actitud positiva hacia la materia (interés, trabajo individual y eng
Las actividades 1y 2 (leyes de la Geldltagiones Opticas) 4 (fonddigura-forma) y 6 (elementg
proceso de comunicacion viduae pueden entender como claves o minimo obligatorio. Criteri

recuperacion: Entrega de las actividades pendientes y actitud positiva.

Contenidos
curriculares
Iniciacion a la
fotografia.
Encuadre, puntos de
vista y valor
expresivo. Iniciacion
a la imagen en
movimiento.

Uso responsable vy
educativo de las TIC.
Programas bésicos y
aplicaciones de
dispositivos moviles
para el tratamiento
digital de la imagen.

Actividades

Se presentan
cuatro actividades
para el desarrollo
los contenidos.

Criterios evaluacion

Estandares aprendizaje

Extraidos de los
curriculos publicados y
los referentes del RD.
1105/2015

Como indicadores de cada
criterio de evaluacion

Conceptos y
definiciones

La fotografia
Fotografia digital
Leyes compositivas
de la fotografia
Elementos clave de
la composicion
fotografica

La publicidad
Procedimientos para
crear connotacion

6.1. Leyes de
composicion de la
fotografia.

6.2. Recursos
expresivos de la
imagen en la
publicidad

6.3. Recursos en
comics e

1. Analizar y realizar
fotografias
comprendiendo VY
aplicando log
fundamentos de Ia
misma.

2. Analizar y realizar

coémics aplicando los
recursos de  manera
apropiada.

1.1. lIdentfica distinto
encuadres y puntos
vista en una fotografia.
1.2. Realiza fotografiq
con distintos encuadres
puntos de vista aplican

diferentes leyg
compositivas
2.1.Disefla un com
utiizando de mane
adecuada  vifietas
cartelas, globos, line

cinéticas y onomatopey;
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Competencias que se desarrollan:
Comunicacion linguistica. Tratamiento de la informacion y competencia digital. Conciencia 'y
expresiones culturales.. Competencias sociales y civicas. Aprender a aprender

Competencia en comunicacion lingiistica Se contribuir a través de la riqueza de los intercambios
comunicativos que se generan, de la explicacion de los procesos que se desarrollan, del vocabulario
especifico de la materia, asi como en la argumentacion sobre las soluciones dadas como:
-Exploracion de los posibles significados de una imagen segun su contexto expresivo y referencial,
y descripcidn de los modos expresivos.

- Representacion personal de ideas (en funcion de unos objetivos), usando el lenguaje visual y
plastico; mostrando iniciativa, creatividad e imaginacion.

- Reconocer los distintos lenguajes visuales en las Imé&genes del entorno y clasificarlos segin su
finalidad.

- Valoracion de la imagen como medio de expresion, creacion y comunicacion.

- El lenguaje y la comunicacion visual: finalidad informativa , comunicativa, expresiva y estética.
Competencia en tratamiento de la informacion y competencia digital.

Mediante la lectura, analisis e interpretacion de iméagenes de nuestro entorno audiovisual y
multimedia, asi como la valoracion critica de la publicidad, y la produccién de imagenes haciendo
uso de la tecnologia digital.

Los nuevos soportes de informacion y comunicacion se articulan, en una altisima medida, sobre la
imagen Yy el sonido. Consideramos que el lenguaje digital se pueda utilizar para producir mensajes
con valor estético en la vida cotidiana.

El conocimiento, exploracion e identificacion de significados de simbolos e imagenes en diferentes
contextos de la vida cotidiana, en entornos audiovisuales y multimedia, la exploracion de los posibles
significados de una imagen segun su contexto expresivo y referencial y la descripcién de los modos
expresivos favorecen y posibilitan la adquisicion de esta capacidad.

Competencia artistica y cultural. El alumnado aprende a mirar, ver, leer, observar y percibir, tanto
lenguajes visuales como el entorno inmediato. Por otra parte, se contribuye a esta competencia cuando
se experimenta e investiga en la percepcion visual, juegos dpticos y figuras, y se es capaz de realizar
andlisis de figuras y de expresarse a traves de la imagen. Otras aportaciones como:

-Explotacion de los posibles significados de una imagen segun su contexto expresivo y referencial,
y descripcion de los diferentes modos de expresion.

-Valoracion de la imagen como medio de expresion, creacion y comunicacion.

-El lenguaje y la comunicacion visual: finalidad informativa , comunicativa, expresiva y estética.
Competencia social y ciudadana. El trabajo en equipo que se desarrolla en las actividades y la
promocion de actitudes de respeto, tolerancia y cooperacién, contribuirdn a la adquisicion de
habilidades sociales. Los conocimientos y actividades propuestas inducen al pensamiento creativo y
a la expresion de emociones, vivencias e ideas. La representacion de la realidad y el analisis de
diversos juegos Opticos y figuras ambiguas, proporcionan experiencias directamente relacionadas
con la diversidad de respuestas ante un mismo estimulo y la aceptacion de las diferencias.
Aprender a aprender. Se trabajan aspectos como:

- El interés por la observacion sistematica, el descubrimiento y la experimentacion.

- El lenguaje y la comunicacion visual: finalidad informativa, comunicativa, expresiva y estética.

- Experimentacion utilizacion de técnicas en funcién de las intenciones expresivas y descriptivas.

- Analisis, lectura y valoracion de manifestaciones graficas en la prensa, en folletos de propaganda,
en la publicidad, etc.

- Creacidn colectiva de producciones plasticas: .Periodicos escolares, carteles publicitarios.etc
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Retorica
publicitaria.
Recursos expresivos
de laimagen en la
publicidad

El comic

Elementos basicos
del comic

Recursos especificos
del comic

El cine
Composicion del
encuadre: tipos de
planos y puntos de
vista

Movimientos de la
camara

Estructura narrativa
cinematogréfica

El storyboard
Planificacion de una
pelicula
Multimedia
Presentaciones
multimedia

historietas
graficas

6.4. Tipos de
planos en cine 'y
animacion.

3.Conocer los
fundamentos de El
imagen en movimiento,

explorar sus|
posibilidades expresivas
4.Utilizar de manerd

adecuada los lenguajes
visual y audiovisual con
distintas funciones

5.1dentificar y reconocer
los diferentes lenguajes
visuales apreciando los
distintos estilos y
tendencias,  valorando,
respetando y disfrutando
del patrimonio historico y,
cultural

6. Identificar y emplear|
recursos Vvisuales como
las figuras retdricas en el
lenguaje publicitario.

7. Apreciar el lenguaje
del cine analizando obras
de  manera critica,
ubicandolas en  su
contexto  histérico |
sociocultural,
reflexionando sobre la
relacion  del lenguaje
cinematografico con el
mensaje de la obra.

8.  Comprender los
fundamentos del lenguaje
multimedia, valorar las
aportaciones de lag
tecnologias digitales y ser
capaz de elaborar,
documentos mediante el
mismo.

3.1 Elabora un
animacion con medi
digitales y/o analdgicos.

4.1.Disefia, en equif
mensajes  visuales

audiovisuales (ol¢
distintas funciong
utilizando diferente
lenguajes y cdbdigg
siguiendo de mane
ordenada las distints

fases del proceso (gui

técnico, story boar
real i zaci -n
manera critica lo
resultados
5.1.ldentifica los recurs
visuales presentes
mensajes publicitariq

visuales y audiovisuales

6.1.Disefla un mensg
publicitario utilizandg
recursosvisuales como I3
figuras retéricas
7.1.Reflexiona
criticamente sobre u
obra de cine, ubicandg
en su  contexto
analizando la narrativ
cinematografica €
relacion con el mensaje
7.2.Reconoce y analiza
mensaje de una secuer
cinematografica
8.1.Elabora document
multimedia para present
un tema o proyect

empleando los recurs
digitales de mane
adecuada

8.2. Utiliza co

responsabilidad las TIC
conoce los riesgos (q
implica la difusion d
imagenes
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Criterios de calificacion

A través de anotaciones del trabajo diario en el aula y realizacion de las actividades programadas.
Realizacion de las cuatro actividades propuestas y superar un minimo de 5 o 6, calificadas de 0 a
10 con calificacion >5 , ademas de actitud positiva hacia la materia (interes, trabajo individual y
engrupo

Criterios de recuperacion. Entrega de las actividades pendientes. Todas las actividades se entienden
como clave y por lo tanto, como minimo obligatorio. Para recuperar las actividades realizadas en
grupo se recuperan también en grupo

Competencias que se desarrollan:
Comunicacion linguistica. Competencia digital. Aprender a aprender. Competencias sociales y
civicas. Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor. Conciencia y expresiones culturales.

Competencia en comunicacion linguistica

Toda forma de comunicacion posee unos procedimientos comunes y, como tal, la educacion plastica
y visual permite hacer uso de unos recursos especificos para expresar ideas, sentimientos y
emociones a la vez que permite integrar el lenguaje pléastico y visual con otros lenguajes y con ello
enriquecer la comunicacion.

Esta competencia TRANSVERSAL se desarrolla en esta unidad de forma explicita a través de la
capacidad lectora y comprensiva de textos, asi como la capacidad de comunicacion y expresion oral
y escrita, mediante la exposicién en forma de texto de los diferentes contenidos. En concreto esta
unidad trata de los nuevos lenguajes de nuestra civilizacion “la era digital”, y el poder de las imagenes.
Hemos visto en otras unidades diferentes tipos de lenguajes visuales (en la Unidad 2 se trata el alfabeto
visual), en ésta sera todo lo relacionado con el lenguaje visual mediante imagenes digitales (tipo de
imagenes, imagenes fijas, fotografias, comics, cine y lenguaje cinematografico, video y television,
ilustraciones para revistas, portadas, carteles...).

Competencia digital y en el tratamiento de la informacién

Esta competencia consiste en disponer de habilidades para buscar, obtener, procesar y comunicar
informacion, y para transformarla en conocimiento. Incorpora diferentes habilidades, que van desde
el acceso a la informacion hasta su transmision en distintos soportes una vez tratada, incluyendo la
utilizacion de las tecnologias de la informacion y la comunicacion como elemento esencial para
informarse, aprender y comunicarse.

La competencia digital incluye utilizar las tecnologias de la informacién y la comunicacion
extrayendo su maximo rendimiento a partir de la comprensién de la naturaleza y modo de operar de
los sistemas tecnoldgicos, y del efecto que esos cambios tienen en el mundo personal y sociolaboral.
Requiere el dominio de lenguajes especificos basicos (textual, numérico, icénico, visual, grafico y
sonoro) y de sus pautas de decodificacion y transferencia, asi como aplicar en distintas situaciones y
contextos el conocimiento de los diferentes tipos de informacidn, sus fuentes, sus posibilidades y su
localizacion, asi como los lenguajes y soportes mas frecuentes en los que ésta suele expresarse.

La importancia que adquieren en el curriculo los contenidos relativos al entorno audiovisual y
multimedia expresa el papel que se otorga a esta materia en la adquisicion de la competencia en
tratamiento de la informacion y en particular al mundo de la imagen que dicha informacion incorpora.
Ademas, el uso de recursos tecnoldgicos especificos no sélo supone una herramienta potente para la
produccion de creaciones visuales sino que a su vez colabora en la mejora de la competencia digital.
Esta unidad desarrolla de forma especifica los contenidos ligados a esta competencia. Se tratan las
iméagenes digitales y sus clases (vectorial, mapa de bits). Seguidamente estudia la imagen fija y sus
manifestaciones, fotografia y comic con sus caracteristicas, elementos definidores y ejemplos de
aplicacion el cine y elementos de este lenguaje (tipos de planos y encuadre, puntos de vista de la
camara y sus movimientos); otros lenguajes visuales como el video y la television; finalmente las
Ilamadas imagenes integradas como ilustraciones para libros y revistas y los carteles.

La competencia digital se trata con las referencias a los diferentes programas y aplicaciones
informaticas relacionadas con los temas antes mencionados.

a) Competencias basicas en ciencia y tecnologia
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La cultura cientifica y tecnoldgica se difunde y se explica en una gran medida mediante el adecuado
uso de textos e imagenes. No hay duda que el estudio y conocimiento de los conceptos y
procedimientos de esta Unidad contribuyen de manera directa en la adquisicion de esta competencia.
Las actividades que se plantean ponen ejemplos concretos para entender conceptos y caracteristicas
de este lenguaje de las imagenes y sus diferentes manifestaciones, composiciones fotogréficas, vifietas
de comics, planos cinematograficos, analisis de infografias, etc.

El uso de recursos tecnoldgicos especificos (programas informaticos tipo Corel Draw o Photoshop)
no so6lo supone una herramienta potente para la produccién de creaciones visuales sino que a su vez
colabora en la mejora de la competencia digital. Se contribuye a esta competencia cuando se
experimenta e investiga con diversidad de técnicas plasticas y visuales y se es capaz de expresarse a
través de la imagen.

Competencia en conciencia y expresiones culturales

En esta Unidad se desarrolla esta competencia desde el punto de vista de dar importancia a la nueva
dimension y el predominio que en las manifestaciones de difusion de ideas, reclamos comerciales,
lenguajes publicitarios y en gran parte de manifestaciones artisticas han adquirido las técnicas ligadas
a crear y reproducir tanto imagenes fijas como en movimiento, de forma que han elevado al
tratamiento de la imagen a fendmeno cultural y social de nuestra civilizacién. En alguna de las
manifestaciones, como es el lenguaje de la fotografia y el cine se hace un especial hincapié en su
evolucion y desarrollo hasta llegar a la avanzadas técnicas y recursos digitales (trucos, recreaciones y
ambientes, imagenes creadas por ordenador, etc.) que se utilizan en los Gltimos afios.

Competencia social y ciudadana

Se desarrolla desde el planteamiento de que los alumnos se formen criticamente en el uso y
tratamiento de las imagenes; que puedan adquirir habitos saludables, que van desde el uso racional de
las imagenes hasta la opcion de formar opinién; asimismo que amplien su acerbo cultural con los
inmensos recursos que facilitan, tanto el uso de Internet, como los propios medios audiovisuales, en
particular la television y el cine. Esta Unidad estimula el trabajo en equipo y proporciona situaciones
propicias para trabajar el respeto, la tolerancia, la cooperacion y la flexibilidad. Se contribuye a la
adquisicion de habilidades sociales. Se tratan temas que relacionan la expresion de emociones y
vivencias relacionadas con los derechos y libertades civicos; pueden ser un espacio apropiado para el
conocimiento y la reflexidn sobre situaciones de gran valor formativo desde una perspectiva social,
afectiva y moral.
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BLOQUE 3. DIBUJO TECNICO.

En el bloque Dibujo Técnico se trasladan conocimientos teorico-practicos sobre diferentes formas
geométricas y sistemas de representacion y se aplican estos conocimientos a la resolucion de problemas
y a la realizacion de distintos disefos.

OBJETIVOS

Observar y clasificar formas planas en funcion de su origen a partir de las basicas del entorno natural y
urbano: triangulares, cuadradas y circulares.Descubrir y diferenciar elementos estructurales de formas
e iméagenes, como la direccion o los trazados geométricos basicos.

Entender y aplicar los conceptos de medida y proporcionalidad, en la creacion y disefio de formas
artisticas y utilitarias.

Aprender las técnicas de trazado de diferentes construcciones geométricas, asi como de poligonos
inscritos en la circunferencia y sus aplicaciones en el disefio.

Conocimiento y aplicacion de ciertos trazados geométricos en disefios ornamentales y técnicos
CONTENIDOS GENERALES:

Instrumentos de dibujo técnico.

Estructura geométrica en las formas de nuestro entorno.

El punto, la linea y el plano como elementos generadores de formas geométricas. Lugares geometricos.
Poligonos regulares: clasificacion y construccion. Triangulos: puntos y rectas notables. Teorema de
Thales y aplicaciones.

Definicion y construccidn de tangencias y enlaces. Aplicacion a la creacion de formas.

Ovalo, ovoide y espiral. Aplicacion de tangencias y enlaces.

Relatividad del tamafio de las formas. Proporcion y escalas. Espacio y el volumen. Representacion
objetiva de formas tridimensionales en el plano. Sistemas convencionales proyectivos con fines
expresivos y descriptivos: sistema diédrico, sistema axonomeétrico y perspectiva conica. Aproximacion
a sus elementos principales.

Valoracién de la presentacion, la limpieza y la exactitud en la elaboracion de los trazados técnicos.
Temporalizacion. 11-12 semanas lectivas. Aproxidamente 24 sesiones (32 evaluacion)

Incluye tres Unidades didacticas.(7,8 y 9)
Competencias que se desarrollan en las tres unidades:

Comunicacion linguistica. Aprender a aprender. Competencia digital. Competencia matematica
y competencias basicas en ciencia y tecnologia .Competencias sociales y civicas. Sentido de
iniciativa y espiritu emprendedor. Conciencia y expresiones culturales.

UNIDAD DIDACTICA 7.

FORMAS POLIGONALES. TANGENCIAS BASICAS. CURVAS TECNICAS
Es una unidad con fuerte carga procedimental
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Contenidos
curriculares

Los previstos en la
U.D.7

Formas geométricas
Axiomas
geométricos de
Euclides

Lugares
geométricos

Puntos y rectas
notables de un
triangulo

Construccion
geomeétrica de
triangulos

Construccién
geomeétrica de
cuadrilateros

Construccion
geomeétrica de
poligonos regulares
Construccion
geométrica de
poligonos regulares
inscritos
Construccion
geométrica de
poligonos regulares
a partir del lado

Tangencias basicas
Analisis y trazado de
enlaces o uniones de
lineas

Construccién
geomeétrica de
curvas técnicas
Ovalo

Ovoide

Espiral

Actividades
Se  presentan  ocho
actividades para el

desarrollo los contenidos

7.1. Tridngulos y
cuadrilateros

7.2. Poligonos regulares
y estrellados

7.3. Enlaces y
tangencias

7.4. Lugares
geométricos.
Tangencias y escalas

7.5.Lugares
geométricos y
tangencias

7.6. Curvas técnicas.
dvalos y ovoides

7.7. Curvas técnicas.
espirales y volutas

7.8. Disefio de formas

Criterios evaluacion
Extraidos de los curriculos publicados y los
referentes del RD. 1105/2015
1. Comprender la clasificacion de los triangulos
funciénde sus lados y de sus angulos
2. Construir triangulos conociendo tres de sus d
(lados o angulos).
3. Analizar las propiedades de los puntos y rg
caracteristicos de un triangulo.
4. Conocer las propiedades geométricas
matematicas de los triangulos rectangu
aplicandolas con propiedad a la construccior
los mismos.
Conocer los diferentes tipos de cuadrilateros
Ejecutar las construcciones mas habituale
paralelogramos
7. Clasificar los polignos en funcién de sus lag
reconociendo los regulares y los irregulares.
8. Estudiar la construccion de los poligo
regulares inscritos en la circunferencia.
9. Estudiar la construccion de poligonosregulg
conociendo el lado
10.Comprender las condiciones ttes centrosy Ig
rectas tangentes en los distintos casos
tangencia y enlaces.
11.Comprender la construccion del évalo y
ovoide basico, aplicando las propiedades d¢
tangenciasentre circunferencias
12.Analizar y estudiar las propiedades de
tangencia en los 6valos y los ovoides
13.Aplicar las condiciones de las tangencia
enlaces para construir espirales de 2, 3, 4
centro
Estandares aprendizaje
1. Clasifica cualquier tridngulo, observando sus
lados y sus angulos
2.Construye un triangulo conociendo dos
lados y un angulo, o dos angulos y un lado, o sus
tres lados,
utilizando correctamente las herramientas
3. Determina el baricentro, el incentro o el
circuncentro de cualquier triangulo, construyendo
previamente las medianas, bisectrices o mediatrices
correspondientes
.4.Dibuja un triangulo rectangulo conociendo la|
hipotenusa y un cateto
5. Clasifica correctamente cualquier cuadrilatero
6.Construye cualquier paralelogramo conociendo
dos lados consecutivos y una diagonal
7.Clasifica correctamente cualquier poligono de3 a
5 lados, diferenciando claramente si es regular o
irregular

o 0
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8..Construye correctamente poligonos regulares de
hasta

5 lados, inscritos en una circunferencia
9.Construye poligonos regulares de hasta 5 lados,
conociendo el lado

10. Resuelve correctamente los casos de tangencia|
entre

Circunferencias, utilizando adecuadamente lag
herramientas.

11. Resuelve correctamente los distintos casos de
tangencia

entre circunferencias y rectas, utilizando
adecuadamente la

herramientas

12. Construye correctamente un dvalo regular,
conociendo

el didmetro mayor.

213. Construye correctamente espirales de 2, 3y 4
centros

Criterios de calificacion/ Criterios de recuperacion,

A través de anotaciones del trabajo diario en el aula 'y realizacion de las actividades programadas.
Realizacion de las OCHO actividades propuestas y superar un minimo de 6, calificadas de 0 a 10,
con calificacion >5, ademas de actitud positiva hacia la materia (interés, trabajo individual y en grupo.
Las actividades 2,3, 4, 5, 6, y 8 se entienden como clave y por lo tanto, como minimo obligatorio.
Estas actividades clave de pueden trabajar en grupo en particular la resolucién de dudas en las
diferentes construcciones, pero el trabajo es individual. Prestar especial interés en insistir en la
correccion de los trazados, incluso haciéndolas repetir ante un resultado no aceptable

recuperacion. Entrega de las actividades pendientes. Para recuperar las actividades de mayor
dificultad se pueden tratar

Unidad didactica 8. ESCALAS Y FORMAS MODULARES
Es una unidad de tipo conceptual-procedimental.
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Contenidos

Actividades
Se plantean siete
actividades para el
desarrollo los
contenidos

Criterios evaluacion

Estandares

Extraidos de los

curriculos publicados Y,

los referentes del RD.
1105/2015

aprendizaje

Extraidos de los
curriculos publicados
en el RD.
1105/2015,como

indicadores de los
criterio de evaluacion

Escalas

Tipos de escalas
Determinacion de las
medidas de un dibujo

8.1.
Transformaciones
geométricas

1. Estudiar los
conceptos de
simetrias, giros Y|

traslaciones

1.1.Ejecuta disef
aplicando repeticione
giros y simetrias (
maodulos

Determinacion de la 8.2. Médulos y aplicandolos al disefio, 2.1Crea composicion
escala de un d_|bu10 composiciones de N apllcgndo proces(
Transformaciones modulares composiciones con creativos sencillo
geométricos modulos mediante  propuest
Tr_aslacién 3 8.3. Composiciones 2. IConocer y aplicar_ los| por escr_ito_ ajusfténdo
Giro o rotacion tridimensionales métodos creativos| a los objetivos finales
Simetria grafico- plasticoss 2.2. Conoce y apli
Composiciones 8.4. Médulos y redes aplicadgs a proce_sosNde métodos creaf[i'vos pa
modulares modulares artes plasticas y disefio.| la  elaboracion d
Redes modulares disefio gréfico, disef
simples de producto, moday g
El modulo multiples aplcaciones
Submodulo y stper

modulo

Disefio de

composiciones

modulares

Criterios de calificacion/ Criterios de recuperacion.

A través de anotaciones del trabajo diario en el aula 'y realizacion de las actividades programadas.
Realizacion de las cuatro actividades propuestas y superar un minimo de 5, calificadas de 0 a 10,
con calificacion >5 , ademas de actitud positiva hacia la materia (interés, trabajo individual y engrupo.
Las actividades 4 actividades se entienden como clave y por lo tanto, de realizacion obligatoria.;
alguna, como la 3 sirven para tratar la diversidad para el alumnado mas avanzado, destacando el nivel
creativo de alumnado con esta habilidad mas desarrollada. Estas actividades clave de pueden trabajar
en grupo en particular la resolucion de dudas en las diferentes construcciones como es el caso de la
resolucion de tridngulos y puntos notables de los mismos,, pero el trabajo es individual. Prestar especial
interés en insistir en la correccion de los trazados, incluso haciéndolas repetir ante un resultado no
aceptable, no valen las chapuzas para salir de paso, en particular r cuando sabemos que ese alumno es
capaz de hacerlo.

Criterios de recuperacion. Entrega de las actividades pendientes. Para recuperar las actividades de
mayor dificultad se pueden tratar de hacerlas en grupo, incluso en horario fuera de clase ; hay que
medir muy bien os tiempos, y establecer una especie d calibracion del tiempo que lleva resolver los
diferentes problemas de las laminas con mayor dificultad

Unidad didactica 9. SISTEMAS DE REPRESENTACION
Es una unidad de tipo conceptual-procedimental.
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Contenidos

Actividades

Se plantean ocho
actividades para el
desarrollo los
contenidos

Criterios evaluacion

Estandares aprendizaje

Extraidos de los
curriculos publicados vy
los referentes del RD.
1105/2015

Extraidos  de los
curriculos  publicados
en el RD.
1105/2015,como

indicadores de los
criterio de evaluacion

Geometria
descriptiva
Sistemas de
proyeccion
Sistemas de
representacion
Principales sistemas
de representacion
Sistema diédrico
Representacion de
cuerpos geometricos
en el sistema diédrico
Normalizacion
Perspectiva
isométrica
Perspectiva
isométrica de formas
planas

Perspectiva
isométrica de un
prisma de base
cuadrada
Perspectiva
isométrica de la
esfera
Representacion de
cuerpos conocidas sus
vistas

Perspectiva
caballera

Angulos que forman
los ejes y coeficiente
de reduccion
Perspectiva caballera
de formas planas
Perspectiva caballera
de un prisma de base
cuadrada
Perspectiva caballera
de un cilindro
Perspectiva caballera
de un solido dadas
sus vistas diédricas.
Proceso para la
representacion de un

9.1. Sistema diédrico.
Vistas normalizadas

9.2. Representacion
de solidos. Sistema
diédrico

9.3. Representacion
de solidos. Sistema
diédrico

9.4. Representacion
de sélidos. Sistema
diédrico

9.5. Perspectiva

isométrica

9.6. Perspectiva
isométrica

9.7. Perspectiva
caballera

9.8. Perspectivas
caballera e isométrica
de sélidos

1. Comprender el
concepto de proyeccion
aplicandolo al dibujo de
las vistas de objetos
comprendiendo la
utilidad de las
acotaciones practicando
sobre las tres vistas de
objetos sencillos
partiendo del andlisis de
sus vistas principales.

2.Comprender Y
practicar el
procedimiento de Ia
perspectiva  caballerd
aplicada a volUimenes
elementales

3.Comprender Y
practicar los procesos
de construccién de
perspectivas
isométricas de
volimenes sencillos

1.1.Dibuja correctamente
las vistas principales de|
volimenes  frecuentes,
identificando las treg
proyecciones de  sus
veértices y sus aristas.

2. Construye la
perspectiva caballera de
prismas y cilindros
simples, aplicando
correctamente
coeficientes de reduccion
sencillos

3. Realiza perspectivas
isométricas de
volumenes sencillos,
utilizando correctamente
la escuadra y el cartabon
para el trazado de
paralelas.
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objeto en perspectiva
caballera

Criterios de calificacion/ Criterios de recuperacion,.

A través de anotaciones del trabajo diario en el aula y realizacion de las actividades programadas.
Realizacion de las ocho actividades propuestas y superar un minimo de 5, calificadas de 0 a 10, con
calificacion >5, ademas de actitud positiva hacia la materia (interés, trabajo individual y en grupo. Todas
las actividades se entienden como clave y por lo tanto, de realizacion obligatoria; alguna, como la 6 y
la 8 sirven para tratar la diversidad para el alumnado mas avanzado, destacando el nivel creativo de
alumnado con esta habilidad méas desarrollada. Estas actividades clave de pueden trabajar en grupo en
particular la resolucion de dudas en las diferentes construcciones como es el caso de la resolucién de
triangulos y puntos notables de los mismos,, pero el trabajo es individual. Prestar especial interés en
insistir en la correccion de los trazados, incluso haciéndolas repetir ante un resultado no aceptable, no
valen las chapuzas para salir de paso, en particular r cuando sabemos que ese alumno es capaz de hacerlo.
Criterios de recuperacion. Entrega de las actividades pendientes. Para recuperar las actividades de
mayor dificultad se pueden tratar de hacerlas en grupo, incluso en horario fuera de clase ; hay que medir
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muy bien los tiempos, y establecer una especie de calibracion del tiempo que lleva resolver los diferentes
problemas de las laminas con mayor dificultad
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Competencias que se desarrollan en las tres unidades:.
Competencia mateméaticagmpetencias basicas en ciencias y tecnalogia
La resoluén de problemas técnicos que precisan muchos proyectos artisticos, conlleva la utilizacion d
pensamiento y recursos, propios de las matematicas.; Asi mismo no podemdssitvidade] st esta llend
encuentros con la resoluciéon de problemas técnicos que precisan muchos proyectos artisticos, conll
herramientas de pensamiento y recursos, propios de tammatema

La representacion gréfica y la composicion de formas geométricas planas esta muy relacionado cof
competencia matematica, pues se trabaja con escalas y proporciones, se utilizan diferentes unidades d
centimetros, eicse estudian los trazados y construcciones geométricas de rectas ,angulos, lugar
triangulos, poligonos regulares y curvas técnicas, que también desarrollan la competencia matem
familiariza con el uso y las difereniesciaples de plantillas basicas, e instrumentos de dibujo, con
transportador de angulos etc

Competencia artistica y cultutal alumnado aprende a comprender y valorar obras de arte, y, también,
valores estéticos y culturadagiproducciones artisticas, por ejemplo, en motivos decorativos y ornam
multiples ejemplos de aplicacion de los trazados geométricos y los poligonos regulares, etc. En esta
ademas, ampliar el conocimiento que paseel slidefio, las proporciones y la funcién y posibilidades gu
geometria en la creacdistica. Tiene que ver, con la particular forma de acercamiento a la realidad
artisticos suponen y han supuesto para los seres humanos.

Conpetencia social y ciudadar.trabajo en equipo, la promocion de actitudes de respeto, tolerancia,
flexibilidad contribuyen a la adquisicién de habilidades sociales. Por otra parte, el trabajo con herra|
lenguaje visualyayinducen al pensamiento creativo y a la expresiéon de emociones, vivencias e idf
experiencias directamente relacionadas con la diversidad de respuestas

Comunicacid linglistica En esta unidad didactica se estudian y trabajan contdidddss halactitudes p
expresar ideas, sentimientos y emociones. La comprensién y el de disefio de motivos decorativos y
sencillas, que requieren el uso adecuado y correcto del lenguaje escrito, posibilitan la adquisiedoialeA
través de textos con actividades de expicadrabaja de forma explicita los contenidos relacionados con |4
de la competencia lectora a través de la riqgueza de los intercambios comunicativos que se generan,
los procesos que se desarrollan, del vocabulartmelplecihateria, asi como en la argumentacion sobre las
dadas y en la valoracion de la obra artistica (vidriera, mayap@gitia abstracta..) ante un mismo estimy
aceptacion de las diferencias.

Competencia para aprender a aprerieida competencia se adquiere posibilitando y fomentando la refl
procesos creativos mediante, en el caso concreto de esta unidad didactica, tke dbseasmgiéétricas de
entorno y valoracion de su organizacion interna, laacimedgjetiva y subjetiva de las formas, el empleo {
geométricas para la configuracion de formas compuestas y en la realizacion de composiciones
geomtricas (arcosjreculos, poligonos..). En las actividades propuestasrsédatztidades, de acuerdo co
objetivos de la propia unidad, que permiten que el alumno sea capaz de continuar aprendiendo de fq
tome conciencia de las propias capacidades y recursos, asi como la aceptacion de los promose@ote s
mejora.

Competencia en auton@nai iniciativalodo proceso de creacion supone convertir una idea en una obra, Ig
propuestas sitian al alumnado ante un proceso que le obliga a tomar decisiones de manera autdo@o
el espiritu creativo, la experimentacion, la investigacion y la autocritica fomentan la iniciativa y auton
ello, se propone la realizacién de diferentes experiencias compositivas teniendo en cuenta concg
proporién, ritmo y transformaciones geométricas, la construccion de figuras de diferentes formas y tan
en que se favorezca refisgidre los procesos y experimentacion creativa ya que implica la toma de co
propias obras
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LA EVALUACION

LA EVALUACION EDUCATINéAun instrumento de seguimiento y de valoracion de los
resultados obtenidos y de nuestra propia actividad como docentes, asi como herramienta para la
mejora de los procesos de ensefianza aprendizaje. La evaluacion a lo largo del curso sera continua
y formativa

. La evaluacion continua exige asistencia a clase y seguimiento del trabajo en clase o fuera, mediante
diferentes instrumentos de evaluacion y calificacion como son:

1. Presentacion y limpieza de los trabajos realizados: Esta materia tiene una gran carga procedimental o
aplicacion préctica, por lo que las actividades y laminas propuestas seran de entrega obligatoria en
su gran mayoria y dentro de los plazos que fije cada profesor o profesora (evidentemente con dosis
de flexibilidad). El sistema més sencillo hacer una valoracion cuantitativa de los mismos
clasificandolos de 1 a 10. Pude ser cualitativa tipo insuficiente, suficiente, bien, notable, sobresaliente
y en las calificaciones de la evaluacién trimestral el conjunto anotaciones trasladar a un valor medio
numeérico). En estos trabajos también se incluyen las propuestas de autoevaluacion. Este conjunto de
evaluable de los conceptual-procedimental puede tener un peso especifico de un 80 % sobre la
calificacion global..

2. Observacion continta de la actividad c en el aula. El profesor llevara en su cuaderno las necesarias
anotaciones, sobre: entrega a tiempo de trabajos, asistencia, puntualidad, actitud e interés por la
materia, trabajo individualizado y en equipo, colaboracion con sus comparieros y con el profesor.
Comportamiento y normas de convivencia en el aula .y fuera del aula en las actividades lectivas
complementarias que se desarrollen (visitas, salidas etc.). La actitud ante la asignatura (atencion,
participacion, respeto a los materiales, entrega de trabajos en los plazos indicados asi como realizacion
de los mismos en el aula, traer el material de la asignatura y cuidarlo convenientemente, etc.) contara
un peso aproximado del 20% de la nota total de cada evaluacion.

Destacar un aspecto importante no se pueden utilizar los mismos procedimientos ni criterios que los
de otras materias con un peso especifico mayor de lo “conceptual”.

La evaluacion sera fundamentalmente formativa, dandole mas importancia al proceso que al
resultado, hacia la adquisicion de habitos de trabajo, interés y empefio demostrado, buscando el
desarrollo de todas las competencias basicas mas que el hecho puro del conocimiento. Insistimos en
la vision global formativa de esta materia como indicabamos en la introduccion.

6.2. EVALUACION INICIAL (CONOCIMIENTOS PREVIOS)
Para poder situarnos y saber de donde partimos hay que hacer una evaluacion inicial, puede
ser una simple encuesta una sencilla prueba sobre la materia. No partimos de cero, han
impartido educacion artistica en primaria y hay temas que conocen, los colores los materiales,
las cartulinas, las mascara, han manipulado técnicas sencillas como las barras de colore s, las
ceras, etc. Las teorias de la construccion de conocimientos nos dicen que hay que partir de lo
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que los alumnos saben, para construir a través de aprendizajes significativos nuevas estructuras
nuevos conocimientos, sobre lo que ya conocen.

Mediante una charla en grupo y una encuesta por escrito, al comienzo de la primera sesion y después
de explicar la programacion general de la materia, realizaremos una prueba o analisis para conocer el
nivel de conocimientos previos, mediante los cuales estaremos en condiciones de establecer todo el
proceso y poder abordar los aprendizajes significativos adecuados.
A modo de sugerencia, sefialamos, a continuacion, una posible propuesta de conocimientos previos a
analizar para el cuarto curso:
Conocimiento y practica de instrumentos elementales de dibujo.
Conceptos bésicos sobre la definicion de formas geométricas.
Conocimiento y manejo de soportes de mayor uso y aplicacion.
Nociones basicas sobre el color, gamas, mezclas de colores primarios y secundarios, expresividad.
Aspectos basicos sobre la observacion y percepcion de manifestaciones artisticas y plasticas de
nuestra cultura.

ORIENTACIONES PARA LA EVALUACION

El proceso de evaluacion del alumnado responde alesquema de la figura siguiente

PROCESO DE EVALUACION DEL ALUMNADO

Evaluacién Inicial

Evaluacién Formativa

Evaluacién Sumativa

Los avances, dificultades,

Los tipos y grados de

¢Qué se Los conocimientos| trabas, que configuran el aprendizaje que estipulan los
debe o previos que permitan| proceso de aprendizaje. objetivos, esto es, constatar el
desea adecuar el proceso| También se puede evaluar nivel alcanzado en la
evaluar? | educativo que haga el propio proceso. Se adquisicién de las capacidades
posible log pretende posibilitar la formuladas en los objetivos.
aprendizajes modificacion de estrategias
significativos. de aprendizaje y adecuarlas
a las necesidades
detectadas.
Mediante
procedimientos Observacion directa,
¢Como se | diversos: realizada de un modo Observacion, registro e
ha de Discusion en grupo. sistematico, de todo el interpretacion de las respuestas
evaluar? proceso de aprendizaje. y comportamientos de los

Entrevistas personales.
Tormenta de ideas.
Pruebas objetivas.

Historial de los
alumnos.

Registro e
interpretacion de

Preguntas orales, revision
de las actividades
propuestas.

Registro de todas las
cuestiones observadas.
Anadlisis, interpretacion y
consecuencias de tales
observaciones.

alumnos.

Pruebas de evaluacion, analisis
de los trabajos realizados,
cuestionarios de
autoevaluacion.
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respuestas y
comportamientos de
los alumnos.
¢Cuando
se A lo largo del proceso de
realizara | Al inicio de un nuevol aprendizaje, después de un | Al final de un periodo de
la periodo de| bloque de actividades, aprendizaje.
evaluacié | aprendizaje. planteandose otras
n? actividades de refuerzo, de
recuperacion, etc.

Conviene evaluar la capacidad de los alumno/as para establecer un proceso de trabajo, que les permita
realizar tareas de andlisis y sintesis de los lenguajes visuales o plasticos. También se valorara el
conocimiento abstracto y su aplicacion como apoyo en la realizacion de actividades de aprendizaje.
Otro aspecto importante a evaluar es la capacidad de los alumno/as para resolver, de forma diferente,
autébnoma y personal, las situaciones o actividades planteadas, asi como la correcta ejecucion de los
trabajos, tanto en el plano conceptual como material, utilizando, correctamente, los instrumentos,
técnicas y métodos necesarios.

El interés, esfuerzo y dedicacion de los alumno/as en la realizacién de las actividades sera, asi mismo,
valorado.

Procedimientos e instrumentos para la evaluacion.

Una evaluacion continuada y formativa exige el uso de multiples instrumentos a lo largo del proceso
educativo para permitir la recogida fiable de informacion y su posterior uso evaluador.

En el siguiente recuadro se ejemplifica un posible procedimiento de evaluacién, asi como los
instrumentos evaluadores utilizados:

PROCEDIMIENTO DE EVALUACION

Instrumento Posible peso de
Elementos evaluados
evaluador cada apartado

Conocimientos previos
Asistencia y puntualidad

OBSERVACION Participacion y actitud 10%
SISTEMATICA Aportacion de ideas y soluciones
Aprovechamiento en general
Otras
i Cumplimiento de las plazos de entrega o
REALIZACION DE puntualidad en la entrega
LAS ACTIVIDADES Correccion en la presentacion del trabajo 60%

DE ENSENANZA- o > _
PRENDIZAJE Originalidad y creatividad en las soluciones

Organizacion y planificacion del trabajo
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Destreza en el uso de materiales, instrumentos
y técnicas

Busqueda y organizacion de la informacion
Comunicacion oral o escrita sobre su trabajo

Correccion en la ejecucion o solucion de las
actividades

ACTIVIDADES
COMPLEMENTARIA

S
O DE

AUTOEVALUACION

Correccion en la presentacion del trabajo

Originalidad y creatividad en las soluciones
Aportacion de ideas y soluciones 10%
Organizacion y planificacién del trabajo

Destreza en el uso de materiales, instrumentos
y técnicas

PRUEBAS

OBJETIVAS

Adquisicion de conceptos
Comprensién
Razonamiento

Correccion en la ejecucion y en la
presentacion del trabajo

Originalidad y creatividad

Destreza en el uso de materiales,
instrumentos y técnicas

20%

Para evaluar actividades de ensefianza-aprendizaje, se pueden utilizar una serie de criterios similares
a los de la tabla siguiente:

EVALUACION DE ACTIVIDADES DE ENSENANZA-APRENDIZAJE

No sabe cdmo buscar méas informacion que la que le ofrece el profesor 0
Busqueda y ) » -
organizacio Recoge informacion, pero no sabe ordenarla ni estructurarla 1
n de Estructura la informacion recogida y sabe aplicarla al trabajo concreto que 9
la B realiza
informacio
n Comprende la informacion y abstrae los conceptos necesarios para su 3
aplicacion en diferentes trabajos
Originalida Se limita a copiar figuras, objetos o imita a otros alumnos 1
dy Aporta soluciones muy similares a modelos establecidos 2
creatividad - ) : .
desarrollad Combina las soluciones de modelos externos con aportaciones propias 4
a Aporta soluciones personales, inventa formas, composiciones y técnicas 5
Desconoce la mayoria de las técnicas y manifiesta poca o nula habilidad en el 1
Destrezaen | manejo de instrumentos
el
Conoce ciertos recursos técnicos pero tiene poca habilidad para ejecutarlos 2
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uso de

Tiene habilidades y conoce las técnicas

materiales
tecnicas e Dispone de un elevado nimero de recursos propios y utiliza los més
Instrumento | agecuados en cada caso
S
Apenas cuida el material y no se interesa por el aspecto de los trabajos
Correccion | realizados
en ) ) . :
la Cuida los materiales y soportes, pero descuida el aspecto final

presentacio
n

Trabajos limpios, precisos y ordenados. Se preocupa de los materiales y
soportes

de los

trabajos Utiliza adecuadamente los materiales y soportes que utiliza. Consigue un
acabado personal y apropiado al proposito del trabajo solicitado
No es capaz de explicar nada sobre su trabajo 0

Comunicaci - - -

6n Explica aspectos globales de su trabajo, pero no sabe analizarlo

oral 0 Analiza algunos elementos de su trabajo, sin establecer relaciones con el

escrita significado

sobre su

trabajo Expresa verbalmente los elementos utilizados, su sintaxis y la relacion con
los significados que se producen

Cumplimie | No entrega practicamente nunca los trabajos en las fechas previstas 0

nto

de las Normalmente se retrasa en la entrega

plazos Cumple los plazos de entrega con alguna salvedad

de entrega

0

E;\mtualldad Es riguroso y puntual en la entrega de los trabajos

la entrega

Correccion La solucién aportada es incorrecta

en . .

la ejecucion El trabajo ejecutado contiene algunos errores

o La solucion es adecuada en términos generales

solucion de

Ias_ . La ejecucion de la actividad es adecuada y personal

actividades
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PROCEDIMIENTO PARA RECUPERACION DE EVALUACIONES
PENDIENTES.

El alumno debera realizar aquellos trabajos que no haya realizado en la evaluacion o repetir aquellos
que no haya tenido calificacion suficiente para aprobar

PROCEDIMIENTO Y ACTIVIDADES DE RECUPERACION

Los alumnos que tengan pendiente la asignatura de cursos anteriores deberan entregar dos veces en el
curso en febrero y en junio los trabajos que se les entreguen para recuperar la asignatura.

PRUEBAS EXTRAORDINARIAS

Se realizara un examen cuyo contenido vendra determinado por la parte de la asignatura que el alumno
no haya superado, es decir, se pondran las pruebas pertinentes correspondientes a cada bloque tematico
que el alumno no haya superado.
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